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MATEMATIKA A INFORMATIKA - charakteristika vzdelavacej oblasti

Matematické vzdeldvanie ma primarne vytvarat prileZitosti na kultivaciu matematickych ¢innosti, zaloZzenych na aktivnom ziskavani skisenosti, objavovani, overovani a
zovSeobecnovani v kontexte matematického obsahu. Integracia matematickych cinnosti do vzdeldvania vedie k rozvoju délezitych vlastnosti a ndvykov mysle, akymi su
vytrvalost Ci presnost, ale aj k rozvoju socialnych kompetencii (spolupraca, komunikacia), sebarozvojovych kompetencii a kritického myslenia.

Ciefom matematického vzdeldvania je vytvorit veku a schopnostiam primerané podmienky na dosiahnutie rozvinutej matematickej gramotnosti, dalSich doménovych
gramotnosti a prierezovych spdsobilosti Ziakov. Matematicka gramotnost (zjednodusene) je subor zruénosti, schopnosti a znalosti, ktoré umoZfiuji rozoznat mate-maticku
podstatu problémov a riesit ich pomocou matematiky. Matematicky gramotny jedinec disponuje kompetenciami, akymi si schopnost komunikacie v mate-matike,
schopnost matematizacie, schopnost pouZivania vhodnych reprezentacii, schopnost logického uvaZovania a argumentacie, schopnost navrhnut stratégiu riesenia
problému, schopnost pouZivat symbolicky matematicky jazyk a schopnost pouzivat matematické nastroje pri rieSeni problémov.

Osvojenie si informatického obsahu a informatickych vykonov je prostriedkom na rozvoj informatickej gramotnosti, ktoru je schopny Ziak primerane pouZit pri rieseni
kazdodennych problémov a situdcii. Informatické vzdelavanie na zakladnych Skolach ma vytvarat prileZitosti na osvojenie si informatického obsahu a kultivovat aj in-
formatické ¢innosti, akymi su napriklad objavovanie a zovSeobecriovanie vztahov, zakonitosti a postupov, kvantitativne i abstraktné uvaZzovanie a spravna argumenta-cia.
Integracia informatickych ¢innosti do vzdelavania vedie k rozvoju doéleZitych osobnostnych vlastnosti, akymi si presnost, vytrvalost a kritické myslenie, ale aj k rozvoju
socialnych kompetencii, akymi su spolupraca a komunikacia.

Hlavnym ciefom:

= 1. cyklu matematického vzdelavania je, aby Ziaci nadobudli matematicki gramotnost na elementarnej Grovni, teda mali osvojeny zakladny matematicky obsah,
aktivované prvotné matematické kompetencie, vytvorené zaklady matematickych praktik, matematicke]j identity a pozitivnheho obrazu o vyzname matematiky.
Hlavnym cielom v linii informatického myslenia je zoznamovat sa hlavne so spésobom riesenia algoritmickych uloh, zatial iba sekvenénych, s propedeutikou na
jednoduché cykly a s dérazom na rozpoznanie spravnosti rieSenia, rieSitelnosti Ulohy a chybovych situdcii. V linii digitdlnej gramotnosti sliZi na prvé zoznamenie sa s
nastrojmi pre textovl a grafickd informaciu, ich kombindcii pri tvorbe veku a spoOsobilostiam primeranych artefaktov s pouZitim vhodnych stranok webu a
multimedialnych suborov.



CIELE A KOMPONENTY jednotlivych vyucovacic

Ciele vyucovacieho predmetu matematika :

Disponovat primeranym matematickym aparatom — rozumiet matematickym pojmom,
vztahom a postupom na Urovni zodpovedajlcej edukaénym potrebam a schopnostiam
Ziakov.

Pouzivat matematické reprezentacie — pouzivat vhodné modely a reprezentacie
matematickych pojmov, vztahov a postupov v réznych situaciach a interpretovat ich.
Navrhnut stratégie rieSenia problémov — transformovat jednoduché problémy realnych
situacii do matematickej podoby (matematizovat ich), navrhnut, vyhodnotit a aplikovat
rézne metddy riesenia problémov, prezentovat a posudit vysledky v kontexte pévodného
problému a ovladat postupy na kontrolu rieseni.

Kriticky uvaZzovat a argumentovat — tvorit jednoduché predpoklady, navrhovat, kriticky
vyhodnocovat a optimalizovat stratégie rieSenia matematickych problémov, vyvodzovat
logické dosledky a zdévodriovat rieSenie problému, vratane identifikacie chyby, opravy
chyby a jej vnimania ako nevyhnutnej sicasti ucenia sa.

Pouzivat matematicky jazyk a komunikovat — pocuvat s porozumenim, vecne a presne
komunikovat pomocou prirodzeného aj matematického (vratane symbolického) jazyka,
diskutovat o problémoch a timovo spolupracovat pri rieSeni matematickych uloh.
Pouzivat matematické nastroje — zmysluplne vyberat a pouzit vhodné matematické
nastroje (realne, elektronické a digitadlne pomacky/néstroje) na reprezentaciu a riesenie
problémov a po-sudit ich efektivnost.

predmetov

Cisla a operacie
s cislami

Zavislosti,
vztahy
apraca
s udajmi

Komponenty vyucovacieho predmetu



Ciele vyucovacieho predmetu informatika:

e Disponovat primeranym informatickym aparatom — rozumiet informatickym pojmom, vztahom

a procesom na primeranej Urovni zodpovedajucej potrebdm a schopnostiam Ziakov.

e Poutzivat informatické reprezentacie — pouzivat a interpretovat vhodné modely, Struktiry a
reprezentdcie Udajov, stavov a procesov.

e Navrhnut riesenie problémov — analyzovat a porozumiet jednoduchym problémom z realnych situ-
acii, navrhnut postup a vhodny nastroj na rieSenie problémov.

e Pouzivat jazyk — porozumiet, interpretovat, vytvarat a zapisovat vztahy, navody na riesenie dané-
ho problému pomocou konstrukcii formalneho jazyka, prezentovat vysledky v kontexte pévodné-ho
problému.

e  Kriticky uvaZzovat a argumentovat — tvorit jednoduché predpoklady, navrhovat, zdévodriovat, opti-
malizovat a kriticky posudzovat riesenia informatickych problémov, vyvodzovat dosledky, vratane
identifikacie a opravy chyb.

e PoufZivat digitdlne technoldgie — zmysluplne vyberat a pouZivat vhodné nastroje na dosiahnutie
cielov, korektne a bezpecne pracovat v digitdlnom prostredi.

Ciele vyucovacieho predmetu matematika a informatika:

e Matematika a praca s informaciami je predmet vytvoreny nasou $kolou a je zamerany na prehibe-
nie vedomosti v predmetoch Matematika a Informatika.

e Predmet odporucame ucit blokovo formou dvojhodinoviek.

e Je urleny pre Ziakov s matematickym myslenim. Ciefom je okrem iného aj priprava Ziakov na
matematické a informatické sutaZe ako s Pytagoridada, Matematicka olympiada, iBobor,
Codeweek, Hodina kodu ...

e Na predmete odporuéame vyuzivat dostupnu techniku — PC a internet, programy, aplikacie napr:

o Geogebra

matematické prechadzky MathCityMap

MS Excel

www.kozmix.sk

www.alfbook.sk

www.viemematiku.sk

www.matika.in

www.zlatka.in

www.mathplayground.com

www.kahoot.com

www.blooket.com

www.zborovna.sk

0O O O 0 OO0 0O 0O O O O

Programovanie

Technolégie

Komponenty vyucovacieho predmetu

Programovanie ;
g Geometria

a meranie

Cisla, premenna
a poctoveé vykony
s Cislami

Zavislosti, \
vztahy a praca
s udajm



http://www.kozmix.sk/

Hlavnym cielfom 1. cyklu matematického vzdelavania je, aby Ziaci nadobudli matematickd gramotnost na elementéarnej Grovni, teda mali osvojeny zakladny
matematicky obsah, aktivované prvotné matematické kompetencie, vytvorené zaklady matematickych praktik, matematickej identity a pozitivnheho obrazu
0 vyzname matematiky.

Ciel' vzdelavania pre 1. cyklus:

e Poutzivat prirodzené Cisla, operacie s prirodzenymi ¢islami a ich vlastnosti na riesenie jednoduchych aplikacnych a kontextovych uloh.

e Orientovat sa v jednoduchej tabulke a grafe a pouzivat ich pri rieSeni aplikacnych Gloh zameranych na vyhladavanie, zber, zaznamenavanie, triedenie,
usporiadanie a interpretaciu udajov.

e Objavovat, opisat a aplikovat jednoduché pravidla, zavislosti a vztahy.

e Rozlisovat jednoduché rovinné a priestorové geometrické Utvary, opisovat ich vyznamné prvky a vlastnosti, triedit, skladat a rozkladat ich.

e Orientovat sa v rovine a v priestore, riesit jednoduché polohové a metrické geometrické dlohy.

e Tvorit jednoduché reprezentacie matematickych pojmov a vztahov, pouZivat ich pri rieseni problémov, veku primerane pouzivat jednoduchy matematicky jazyk.

e Pouzivat priame logické Gsudky a riesit problémy v situaciach a kontexte svojho individualneho Zivota.

Prierezova gramotnost’

Citatelska a vizualna gramotnost (| @

Digitalna gramotnost

Finan¢na gramotnost’

Obgianska gramotnost (obCianska & , medialna B interkultdirna @)
Environmentalna gramotnost’ ¥

Socialna a emocionalna gramotnost’ ff




MATEMATIKA; 1.cyklus; 1.ro¢nik

CiSLA A OPERACIE S CiSLAMI, Prirodzené &isla v obore do 10 000

VVykonovy standard

7

Ciel' : Pouzivat prirodzené Cisla, operacie s prirodzenymi ¢islami a ich vlastnosti na riesenie jednoduchych aplikaénych a kontextovych uloh

e

Vykon: Pouzivat prirodzené ¢

v

isla do 10 000 v r6znych kontextoch a aplikovat poznatky z numeracie do 10 000 pri rieseni Gloh.

Ziak vie/dokaze:

o pouzivat prirodzené ¢isla do 20 v réznych kontextoch a aplikovat poznatky z numeracie do 20 pri rieSeni tloh
. Preditat, zapisat, usporiadat a porovnat prirodzené ¢isla do 20, urobit rozklad ¢isla.

. Orientovat sa v ¢iselnom rade, na Ciselnej osi.

o Rozhodnut o pravdivosti/nepravdivosti tvrdenia.
. Vytvorit vzostupny a zostupny ¢iselny rad.
o Zobrazit ¢islo na Ciselnej osi.

o Doplnit chybajtce ¢isla do vzostupného aj zostupného ¢iselného radu.
. Vymenovat niekolko ¢isel mensich (vaésich) ako dané ¢islo.

o Usporiadat Cisla podla velkosti vzostupne i zostupne.

o Porovnat dve Cisla a vysledok porovnania zapisat pomocou relaénych znakov >, <, =.

Obsahovy $tandard Viatematické praktkhy

pravda/nepravda

slo, Cislica, jednociferné
slo, dvojciferné Cislo,
jednotky, desiatky
porovndvanie, vacsi,
mensi, rovny, najvacsi,
najmensi;

usporiadanie (od najmen-

o
o

Sieho po najvacsie a
naopak), pred, za, hned
pred,

hned za, prvy, posledny,

predposledny, ¢iselnd os;
rozklad; ¢iselny rad

Porovnavanie a

usporiadanie
prirodzenych Cisel,

Praca s mnozinami a ich

prvkami (tvorba, usporiadanie,
triedenie, porovnavanie),

¢islo ako mnozstvo, Cislo ako
poradie, Cislo ako predchodca
alebo nasledovnik,

rozklady Cisla;

metddy porovnavania Cisel a

zapis vysledku porovnania,

usporiadanie ¢isel v obore do
20 (vzostupné, zostupné)

orientacia v Ciselnom rade
(vzostupnom, zostupnom),
praca s Ciselnou osou;

znalost a pouzivanie

réznych reprezentdcii
Cisel v obore do 20 a
modelovanie r6znych
rozkladov cisel

vyuZivanie poznatkov

a postupov pri praci s
mnoZinami v matema-
tizacii uloh;

pouzivanie poznatkov
a modelov z
numeracie do 100
(porovnavanie,
usporiadanie, rozklady)

pri

rieSeni jednoduchych
slovnych uloh a
redlnych problémov,
ktoré Ziak dokaze
opisat.

porozumenie jednoduchym

vyrobkom (tvrdeniam) a ich
pouZivanie,

rozhodovanie o ich pravdivosti,
rozliSovanie a formulovanie jedno-
duchych kvantifikovanych vyrokov
aich pouzivanie v diskusiach pri
rieSeni problémov;

spravne Citanie a pisanie Cisla do

20;

interpretovanie ¢isla do 20 v
réznych kontextoch (pocet, poradie

adresa a iné);
rozliSovanie Cisel a Cislic (cifier) v
komunikacii a argumentdcii;




MATEMATIKA; 1.cyklus; 1.ro¢nik

| KOMPONENT, tematickycelok | CiSLA A OPERACIE S CiSLAMI, S¢itanie a od¢itanie prirodzenych &isel v obore do 100

- \ykonovy standard 0
Ciel: Pouzivat prirodzené Cisla, operacie s prirodzenymi ¢islami a ich vlastnosti na riesenie jednoduchych aplikacnych a kontextovych uloh.

Vykon: S¢itovat a od¢itovat prirodzené Cisla v obore do 1 000 s pouzitim pamatovych, pisomnych a elektronickych algoritmov, pouzitim vlastnosti operécii a vztahov
medzi nimi.

Ziak vie/dokaze:
p Scitat a odcitat prirodzené Cisla v obore do 20 bez prechodu cez zaklad 10, s pouzitim pamatovych a pisomnych algoritmov.
] Séitat a odditat prirodzené Cisla v ¢iselnom obore do 20 s prechodom cez zéklad 10 na Grovni manipulacie.
] Pouzit znaky +, —, =.
p Vytvorit priklady na séitanie a od¢itanie k danej situacii v obore do 20.

scitanie, Vztah séitania a Kardinalny (pocet prvkov vyuzivanie réznych pouzivanie vztahov ¢itanie a zapisovanie scitania a od-
odditanie, odcitania ako mnoZiny) pristup k s¢itaniu, reprezentdcii s€itania | medzi s¢itanim a odci- | Citania;
plus, inverznych operdacii| pristupy k od¢itaniu a odcitania na uspo- tanim pri matematiza- | pouzivanie symbolickych znakov
minus, vlastnosti s€itania | odoberanim a dopocitanim; riadanych aj neuspo- cii a rieSeni uloh; sCitania a odcitania; vysvetlovanie
o kolko menej/viac. komutativnost) zakladné spoje scitania a od- riadanych mnozZinach; postupov scitania a odcitania;

¢itania na Urovni automatiza- | znalost a pouzivanie

cie; paméatové a pisomné statickych a dynamic-

algoritmy scitania a od¢itania | kych modelov séitania

v obore do 20; a odd¢itania.

| KOMPONENT, tematickycelok | ZAVISLOSTI, VZTAHY A PRACA S UDAJMI, Zaklady prace so vzormi a postupnostami

- \wkonovy standard
Ciel: Objavovat, opisat a aplikovat jednoduché pravidla, zavislosti a vztahy.
Vykon: Identifikovat, opisat a aplikovat jednoduché pravidla opakujliceho sa vzoru (tvoreného znakmi, symbolmi, obrazkami, ¢islami, slovami) a jednoduchej Ciselnej
postupnosti a nachadzat ich reprezentacie v réznych oblastiach Zivota.
Ziak vie/dokaze

3 Identifikovat prvky/¢lenov a pravidla opakujuceho sa vzoru.

3 Uréit a doplnit chybajucich ¢lenov vo vzore a v Ciselnej postupnosti.

3 Identifikovat vzory pritomné v redlnom Zivote.

3 Identifikovat a popisat pravidlo jednoduchej postupnosti ¢isel, znakov, symbolov.

d Na zaklade identifikovaného pravidla doplnit do postupnosti niekolko ¢isel, znakov, symbolov.




MATEMATIKA;

1.cyklus; 1.rocnik

vzor/rad (znakov,

rytmus; pravidlo;

symbolov, obrazkov, Cisel),

Pravidlo opakuju-

ceho savzoru a
pravidlo Ciselnej
postupnosti.

Identifikacia prvkov/¢lenov a

pravidla opakujlceho sa

vzoru (tvoreného znakmi, sym-
bolmi, obrazkami, cislami,
napr. typu "ab", "abb",
"aabb", "abc", "abbb");

urcenie a doplnenie chybaju-
cich ¢lenov vo vzore a v Cisel-
nej postupnosti; identifikacia
vzorov pritomnych v redlnom
Zivote (v prirode, v kulture, v
Sporte a umeni).

znalost a aplikovanie

auditivnych, vizual-
nych, kinestetickych
reprezentdcii jedno-
duchych linedrnych
opakujucich sa vzorov
a Ciselnych postup -
nosti.

objavenie jednodu-

chého pravidla vo vy-
tvorenom vzore alebo
postupnosti a jeho
aplikovanie;

identifikovanie prvkov a opisanie

pravidiel aplikovanych vo vzoroch/
postupnostiach;

ZAVISLOSTI, VZTAHY A PRACA S UDAJMI, Zaklady prace s jednoduchymi zavislostami a vztahmi

Ciel: Objavovat, opisat a aplikovat jednoduché pravidla, zavislosti a vztahy.
Vykon: Opisat jednoduché pozorované zavislosti z redlneho Zivota, vysvetlit ich, modelovat a pouZivat v kazdodennom Zivote.

Ziak vie/dokaze

3 Urcit celd hodinu.
3 Oznadit a pomenovat jednotky €asu.
3 Poznat zékladné periazné jednotky.

euro, minca
hodina, mindta, den,
tyzden

Penazné vztahy —
vztahy medzi -
penaznymi jednot-
kami a ich hodno-
ta; ¢asové vztahy
— vztahy medzi
casovymi
jednotkami,

peniaze - pozndvanie minci
¢as —oznacovanie a pomeno-
vanie jednotiek ¢asu,

pouzivanie reprezenta-
cie pre zakladné

penazné jednotky,
znalost a pouzivanie
narodnej meny (platidlo);
pouZivanie reprezentacie
pre zakladné casové
jednotky.

rieSenie Uloh slvisia-
cich s orientaciou v
case;

aplikovanie Uvodnych
poznatkov z finan¢nej
gramotnosti o hodno
te penazi pri rieSeni
jednoduchych uloh.

diskutovanie o vztahoch a zavis-
lostiach medzi ¢islami;

pouzivanie jednotiek ¢asu a
vztahov medzi nimi v kazdodennej
komunikacii;

diskutovanie o hodnote penazi a
o vztahoch medzi pefiaznymi
jednotkami.




MATEMATIKA; 1.cyklus; 1.rocnik

| KOMPONENT, tematickycelok | ZAVISLOSTI, VZTAHY A PRACA S UDAJMI, Zaklady riesenia jednoduchych kombinatorickych situacii

- \¥konovy standard

Ciel: Objavovat, opisat a aplikovat jednoduché pravidla, zavislosti a vztahy.

Vykon: Pochopit jednoduché kombinatorické a pravdepodobnostné situacie a ich reprezentacie, navrhovat a aplikovat stratégie ich rieSenia na drovni manipulacie
s predmetmi a vyuZivania jednoduchych pokusov a reprezentacii.
Ziak vie/dokaze

p Triedit predmety podla danej vlastnosti.

p Vytvorit a dodrzat systém pri hfadani a zapisovani spdsobov usporiadania dvoch (troch) predmetov, znakov, symbolov na Urovni manipulacie s predmetmi a vyuziva-
hia jednoduchych pokusov a reprezentacii.

p Najst vSetky rozne spdsoby usporiadania dvoch (troch) predmetov, znakov, symbolov.

p Uréit pocet moznosti usporiadania dvoch (troch) predmetov, znakov, symbolov.

moznost, poCet moznosti | Organizacny Objavenie a dodrzanie znalost, pouzivanie a rieSenie problémov o | opisanie, vysvetlenie a zazname-
systému usporiadania dvoj- a
princip (systém) troj-prvkovych tvorba réznych repre- usporiadani dvoch, nanie jednoduchej kombinatoric-
usporiadania mnozin (predmetov, zentdcii na znazornenie troch predmetov, kej situdcie a jej rieSenie;
znakov, symbolov a
dvoch a troch prv- | znakov, symbolov, Cislic); systému usporiadania Cislic
kov. (konkrétne predmety, (aj s opakovanim prv-
grafy, tabulky). kov) manipula¢nou
¢innostou;

ZAVISLOSTI, VZTAHY A PRACA S UDAJMI, Zéklady prace s udajmi

Ciel: Orientovat sa v jednoduchej tabulke a grafe a pouZivat ich pri riesSeni aplikaénych Uloh zameranych na vyhladavanie, zber, zaznamendvanie, triedenie, usporiadanie
a interpretaciu udajov.
Vykon: PouZivat jednoduché tabulky a grafy na zber, triedenie, usporiadanie, zaznamendavanie a spravnu interpretdciu Udajov v redlnom Zivote a v aplikacnych
Ulohdch. Ziak vie/dokaze
b Zaznamenat Gdaje do tabulky.
b Vyuzit informacie z tabulky.
p Identifikovat riadok a stipec v tabulke.




MATEMATIKA; 1.cyklus; 1.rocnik

= Obsahovy standard Matematicke praktiky |

tabulka, riadok, stipec. | Pogetnosti idajov | Orientacia a interpretacia pouzivanie tabuliek na simulovanie jedno- zaznamendavanie Udajov pomocou
a ich porovnava- udajov z jednoduchych tabu- | reprezentaciu Udajov a duchych pokusov, tabuliek a diagramov;
nie; liek, orientdcia v nich. zaznamenavanie a
vyhodnocovanie
zber a zaznamenavanie vysledkov;

udajov do tabulky, pocetnosti
vyjadrené scitacimi ¢iarkami a
numericky
doplnenie chybajucich udajov
do tabuliek

GEOMETRIA, Orientdcia v rovine a priestore

Ciel: Orientovat sa v rovine a v priestore, riesit jednoduché polohové a metrické geometrické ulohy.

Vykon: Orientovat sa v rovine, v priestore a pouzivat prirodzeny aj symbolicky jazyk na uréenie polohy a hladanie cesty. Rozoznavat jednoduché realne orientacné situa-
cie a riesit ich pomocou algoritmickych postupov.

Ziak vie/dokaze:

b Urcit polohu.

] Riesit ulohy o hladani cesty.

Opisat pohyb a realizovat pohyb na zaklade pokynov.
Obsahovystandkard |  Matematické praktiky |

smer, hore, dole, Uréovanie polohy | Uréovanie polohy objektovv | znalost a pouZivanie pouzivanie algoritmic- aplikovanie algoritmického uvazo-
vpravo, vlavo, nad, pod,
do, objektov vzhladom | rovine a priestore; jednoduchych repre- kych postupov pri rieSe- | vania pri komunikacii o polohe ale-
na, pred, za, vedla, k sebe, k hladanie a opisovanie cesty v | zentdcii na orientaciuv | ni Uloh a problémov na | bo pohybe v rovine a priestore;
medzi, vpredu, vzadu, inému objektu a labyrinte, rovine a priestore urcovanie polohy a interpretovanie jednoduchych
Sipka (symbol ukazujuci | dvoch objektov (urcovanie polohy, orientaciu v rovine a zdznamov pohybu/cesty.
smer). navzajom. opis a realizacia priestore;
pohybu) rieSenie Uloh o hladani
cesty a uvaZovanie o jej
dizke.
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GEOMETRIA, Zaklady skiimania geometrickych ttvarov v rovine

Ciel: Rozlisovat jednoduché rovinné a priestorové geometrické Utvary, opisovat ich vyznamné prvky a vlastnosti, triedit, skladat a rozkladat ich. Orientovat sa v rovine a
v priestore, riesit jednoduché polohové a metrické geometrické Glohy.
Vykon: RozliSovat, pomenovat, opisat, vymodelovat, skladat a rozkladat jednoduché rovinné Utvary, nachadzat ich reprezentacie v realite a vykonavat jednoduché geo-
metrické konstrukcie pomocou pravitka, kruZidla alebo inych (vratane digitalnych) nastrojov. Orientovat sa v rovine, v priestore a pouzivat prirodzeny aj symbolicky jazyk
na urcenie polohy a hladanie cesty.
Ziak vie/dokaze:

3 Narysovat krivu, otvorend, uzavretu Ciaru.

3 Vyznadit bod, ktory danému geometrickému Utvaru patri, resp. nepatri.

e Vyznacit bod a pomenovat ho.

3 Rozlidovat, pomenovat, skladat a rozkladat jednoduché rovinné utvary (trojuholnik, $tvorec, obdiZnik, kruh), nachadzat ich reprezentécie v realite.

rovna/kriva ciara, patri/nepatri Urcenie a vyznacenie bodov, znalost a tvorba mode- | poufZitie vlastnosti pouzivanie jednoduchych geomet-

bod, ktoré patria/nepatria Utvaru lov zakladnych rovinnych Utvarov pri ich | rickych pojmov na opis geometric-

vrchol, strana, (lezia/nelezia na utvare); geometrickych Utvarov | triedeni podla vybranych| kych utvarov v rovine

lomena Ciara, rozliSovanie a triedenie kritérii (pocet pomenovanie a symbolické
rovinnych utvarov (podla

uzavreta Ciara, vyznamnych prvkov stran, vrcholov, strany oznacenie rovinnych geometrickych

otvorena diara, a vlastnosti); rovnakej/réznej dizky a | Gtvarov

trojuholnik, stvorec, pod.); zdovodnovanie identifikacie,

obdiznik, triedenia rovinnych utvarov

kruh

| KOMPONENT, tematickycelok | GEOMETRIA, Zaklady skiimania geometrickych utvarov v priestore

Ciel: Rozlisovat jednoduché rovinné a priestorové geometrické Utvary, opisovat ich vyznamné prvky a vlastnosti, triedit, skladat a rozkladat ich. Orientovat sa v rovine a v
priestore, riesit jednoduché polohové a metrické geometrické ulohy.
Vykon: RozliSovat, pomenovat, vymodelovat a opisat jednoduché priestorové uUtvary, nachadzat ich reprezentécie v realite, skladat a rozkladat priestorové Utvary.
Orientovat sa v rovine, v priestore a pouzivat prirodzeny aj symbolicky jazyk na uréenie polohy a hladanie cesty.
Ziak vie/dokaze:

3 Rozlisovat a pomenovat jednoduché priestorové Utvary (kocka, kvader), nachadzat ich reprezentacie v realite.

3 Skladat a rozkladat priestorové Utvary vyuzitim redlnych predmetov (napr. stavbu z kociek).
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Kocka, stavby z kociek.

Suvislosti medzi
rovinnymi a pries -
torovymi Gtvarmi;

vztah medzi
stavbou a po¢tom
kociek v stavbe.

RozliSovanie a triedenie pries-

torovych utvarov (podla

vyznamnych prvkov a

vlastnosti); stavanie stavieb z
telies

alebo z kociek podla vzoru
(realna stavba alebo stavba
na obrazku). tvorba jednodu-
chého planu stavby z kociek"

Tvorba jednoduchej

stavby z kociek a inych

telies., modelovanie

priestorovych geomet-
rickych utvarov.

Pouzivanie vlastnosti

priestorovych utvarov

pri ich triedeni rovnaké-
ho tvaru; identifikova-
nie chyby v stavbe a jej
oprava.

PouZzivanie jednoduchych geomet-

rickych pojmov na pomenovanie a
opis geometrickych utvarov ;
zdovodnovanie identifikacie a
triedenia priestorovych uUtvarov;
opisovanie stavby z kociek.
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CiSLA A OPERACIE S CiSLAMI, Prirodzené &isla v obore do 10 000

Vykonovy standard

Ciel : Pouzivat prirodzené &isla, operacie s prirodzenymi Cislami a ich vlastnosti na rieSenie jednoduchych aplika¢nych a kontextovych uloh
Vykon: Pouzivat prirodzené ¢isla do 10 000 v r6znych kontextoch a aplikovat poznatky z numeracie do 10 000 pri rieSeni tloh.

Ziak vie/dokaze

p PouZivat prirodzené ¢isla do 100 v roznych kontextoch a aplikovat poznatky z numerécie do 100 pri rieSeni Uloh.
b Precitat, zapisat, usporiadat a porovnat prirodzené ¢isla do 100.

p Urobit rozklad Cisla.

p Orientovat sa v ¢iselnom rade, na Ciselnej osi.

p Zobrazit ¢islo na Ciselnej osi.

e Rozhodnut o pravdivosti/nepravdivosti tvrdenia.

e Rozlisit a spravne poutzit pojmy Cislo, Cislica, cifra.

e Vytvorit vzostupny a zostupny Ciselny rad v ¢iselnom obore do 100.

e Doplnit chybajuce Cisla do vzostupného aj zostupného ciselného radu.

e Usporiadat ¢isla podla velkosti vzostupne i zostupne.

e Porovnat dve ¢isla a vysledok porovnania zapisat pomocou relaénych znakov >, <, = v ¢iselnom obore do 100.
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pravda/nepravda, pla-
ti/neplati, vetci, kazdy,
niekto, nikto, aspon,
najviac, najmenej, pra-
ve, patri/nepatri;
Cislo, Cislica, cifra, jed-
nociferné ¢islo, dvojci-
ferné Cislo, trojciferné
Cislo, jednotky, desiat-
ky, stovky, parne/
neparne Cislo
porovndvanie, vacsi,
mensi, rovny, najvacsi,
najmensi;
usporiadanie (od naj-
mensieho po najvacsie
a naopak), pred, za,
hned pred, hned'za,
prvy, posledny, pred-
posledny, Ciselna os;
rozklad; ¢iselny rad

Porovnavanie a
usporiadanie pri-
rodzenych Cisel,
rad cisla a Cislice a
ich vztah,

pozi¢ny a rozvinu-
ty zdapis prirodze-
ného cisla a ich
vztah.

Praca s mnoZinami a ich prv-
kami (tvorba, usporiadanie,
triedenie, porovnavanie),
¢islo ako mnoistvo, Cislo ako
poradie, Cislo ako predchodca
alebo nasledovnik,

rozklady ¢isla;

metddy porovnavania Cisel a
zapis vysledku porovnania,
usporiadanie Cisel v obore do
100 (vzostupné, zostupné)
modelovanie parneho a ne-
parneho poctu prvkov;
orientdcia v ¢iselnom rade
(vzostupnom, zostupnom),
praca s Ciselnou osou;
rieSenie jednoduchych nerov-
nic na pripravnej Urovni.

znalost a pouzivanie
réznych reprezentacii
Cisel v obore do 100 a
modelovanie réznych
rozkladov Cisel
pouzivanie Ciselnej osi
ako univerzadlneho mo
delu usporiadania pri-
rodzenych Cisel;
pouzivanie pomocok,
matematickych repre-
zentdacii a nastrojov na
modelovanie a rieSenie
jednoduchych problé-
mov.

vyuzivanie poznatkov
a postupov pri praci s
mnoZinami v matema-
tizacii uloh;
pouzivanie poznatkov
a modelov z numera-
cie do 100
(porovnavanie, uspo-
riadanie, rozklady) pri
rieSeni jednoduchych
slovnych uloh a redl-
nych problémov, ktoré
Ziak dokaze opisat.

porozumenie jednoduchym vyro-
kom (tvrdeniam) a ich pouzivanie,
rozhodovanie o ich pravdivosti, rozli-
Sovanie a formulovanie jedno-
duchych kvantifikovanych vyrokov a
ich pouzivanie v diskusiach pri rieSe-
ni problémov;

spravne Citanie a pisanie Cisla do
100;

interpretovanie ¢isla do 100 v roz-
nych kontextoch (pocet, poradie,
adresa a iné);

rozlisovanie Cisel a Cislic (cifier) v
komunikacii a argumentacii;
vysvetlenie vyznamu pozi¢nej hod-
noty Cislice v Cisle;

pouZivanie znaku porovnavania
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CiSLA A OPERACIE S CiSLAMI, Séitanie a odéitanie prirodzenych &isel v obore do 1 000

Ciel : Pouzivat prirodzené &isla, operacie s prirodzenymi Cislami a ich vlastnosti na rieSenie jednoduchych aplika¢nych a kontextovych uloh
Vykon: Séitovat a od¢itovat prirodzené Cisla v obore do 1 000 s pouzitim pamatovych, pisomnych a elektronickych algoritmov, pouzitim vlastnosti operacii a vztahov me-

dzi nimi.

Ziak vie/dokaze

S¢itat a odditat prirodzené ¢isla v obore do 100 s pouzitim pamatovych a pisomnych algoritmov, pouZitim vlastnosti operacii a vztahov medzi nimi.

Vytvorit priklady na scitanie a od¢itanie k danej situacii v obore do 100.

sCitanie,
odcitanie,
plus,
minus,

o kolko menej/viac.

scitanec
sucet

Vztah séitania a
odcitania ako in-
verznych operacii
vlastnosti scitania
(komutativnost,
asociativnost, ne-
utralnost nuly) a
vlastnosti od¢ita-
nia

porovnavanie roz-
dielom

Kardinalny (pocet prvkov
mnoziny) a ordindlny (poradie
prvku v usporiadanej mnozi-
ne) pristup k scitaniu,
pristupy k od¢itaniu odobera-
nim a dopocitanim;

zakladné spoje s¢itania a od-
¢itania na Urovni automatiza-
cie;

pamatové a pisomné séitania
a odcitania v obore do 100;
objavovanie vlastnosti scita-
nia a odcitania pomocou mo-
delov a ich pouZivanie pri nu-
merickych vypoctoch;
overovanie vysledkov (skuska
spravnosti) pomocou inverz-
nej operacie.

vyuzivanie réznych
reprezentdcii sc¢itania a
odcitania na usporia-
danych aj neusporia-
danych mnoZzinach;
znalost a pouzivanie
statickych a dynamic-
kych modelov sci- ta-
nia a odcitania.

pouzivanie vztahov
medzi s¢itanim a od¢i-
tanim pri matematiza-
cii a rieSeni uloh;
pouzivanie vlastnosti
s€itania a odcitania pri
zjednodusSovani vypoc-
tov, resp. pri overova-
ni vysledkov;
vyuzivanie réznych
matematickych nastro-
jov pririeseni tuloh na
s¢itanie a odcitanie.

¢itanie a zapisovanie scitania a od¢i-
tania;

pouzivanie symbolickych znakov
scitania a odcitania;

vysvetlovanie postupov scitania a
odcitania;

identifikovanie a zdévodnenie pouZi-
tia scitania a odditania pri rieSeni
uloh,

interpretovanie a overovanie vysled-
kov.
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CiSLA A OPERACIE S CiSLAMI, Nasobenie a delenie prirodzenych &isel v obore do 100

pripravnej Urovni.

Ciel : Pouzivat prirodzené &isla, operacie s prirodzenymi Cislami a ich vlastnosti na rieSenie jednoduchych aplika¢nych a kontextovych uloh
Vykon: Vykonavat nasobenie a delenie v obore do 100 aj mimo oboru nasobilky vyuZitim algoritmov, vlastnosti operacii a vztahov medzi nimi a pracovat so zlomkami na

Ziak vie/dokaze

o Spamaéti nasobit a delit v obore nasobilky do 20.

3 Vymodelovat nasobenie prirodzenych ¢isel ako stcet viacerych rovnakych séitancov a zapisat ho pomocou znaku nasobenia (s reSpektovanim poradia Cinitelov) do

Néasobenie, delenie,
nasobok,

vztah medzi séita-
nim a nasobenim,
vztah medzi dele-
nim a od¢itanim

Nésobenie a delenie, ndsobe-
nie ako zjednotenie rovnako
pocetnych disjunktnych
mnozin a ako kartezidnsky
sucin mnozin, delenie na rov-
naké casti a delenie podla
obsahu; manipulacie s pred-
metmi; zakladné spoje naso-
benia a delenia na Urovni au-
tomatizacie; pamatové
(rozkladom, nie memorova-
nim), ;

Znalost a vyuzivanie
réznych reprezentacii
nasobenia a delenia.

Pouzivanie vlastnosti
nasobenia a delenia
pri rieSeni matematic-
kych dloh; pouzivanie
vztahov medzi opera-
ciami pri zjednoduso-
vani a optimalizacii
vypoctov, resp. overo-
vani vysledkov; rieSe-
nie uloh na porovnava-
nie zlomkov na pri-
pravnej Urovni
(pomocou modelov )

Citanie a zapisovanie nasobenia a
delenia; pouzivanie symbolickych
znakov ndsobenia a delenia; vysvet-
[ovanie postupu ndsobenia a delenia
v obore do 20 pomocou konkrét-
nych modelov; identifikovanie a zd6-
vodnenie pouZitia ndsobenia a dele-
nia v obore do 20 pri rieSeni jedno-
duchych dloh a interpretovanie vy-
sledkov;
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CisLA A OPERACIE S CiSLAMI, Ciselné vyrazy v rieseni tloh

\\ykonovy standard

Ciel : Pouzivat prirodzené &isla, operacie s prirodzenymi Cislami a ich vlastnosti na rieSenie jednoduchych aplika¢nych a kontextovych uloh

s

Vykon: Pouzivat prirodzené ¢is
obore do 1 000 s pouzitim pamatovych, pisomnych a elektronickych algoritmov, pouzitim vlastnosti operacii a vztahov medzi nimi.

a do 10 000 v réznych kontextoch a aplikovat poznatky z numerécie do 10 000 pri rieseni Uloh. S¢itovat a od¢itovat prirodzené Cisla v

Ziak vie/dokaze

Vyriesit jednoduché slovné tlohy na séitanie a od¢itanie v ¢iselnom obore do 100.
3 Vytvorit jednoduché slovné ulohy k danému numerickému prikladu na séitanie a odéitanie v ¢iselnom obore do 100.
3 Riesit a tvorit jednoduché slovné ulohy aj z oblasti finanénej gramotnosti.
3 Riesit nepriamo sformulované ulohy.

zatvorky

Vztahy medzi
aritmetickymi
operdciamiv
obore prirodze-
nych Cisel

Ciselné vyrazy — vykonavanie ope-
racii s ¢iselnymi vyrazmi (aj so za-
tvorkami) a ich optimalizacia;
rovnice a nerovnice — urcenie ne-
znameho ¢isla vo vztahu rovnosti
alebo nerovnosti vyjadreného sym-
bolom alebo obrazkom (metddou
pokus-omyl alebo postupnym do-
sadzovanim cisel),

rovnice a nerovnice — overovanie
spravnosti rieSenia jednoduchych
rovnic a nerovnic (bez pouZzitia pis-
mena ako nezndmej) pomocou in-
verznych operdcii alebo kalkulacky;
slovné udlohy —riesSenie jedno-
duchych slovnych dloh (zvacsenie/
zmensenie Cisla o niekolko jedno-
tiek, porovnavanie rozdielom);
rieSenie nepriamo formulovanych
slovnych uloh na séitanie a od¢ita-
nie;

pouzivanie pomocok,
matematickych repre-
zentdcii a nastrojov
(vratane digitalnych)
na modelovanie a rie-
Senie jednoduchych
problémov a slovnych
uloh.

analyzovanie a navrho-
vanie stratégie riese-
nia jednoduchej redl-
nej situacie;
dodrziavanie Standard-
nych postupov riese-
nia slovnych uloh a
znalost metdd ich rie-
Senia;

posudenie realnosti
vysledkov.

diskutovanie o pocte rieseni jedno-
duchych rovnic a nerovnic (bez pou-
Zitia neznamej);

vysvetlovanie a zdévodnovanie vy-
beru metddy rieSenia aplikacnej
slovnej ulohy;

zdévodniovanie a overovanie vysled-
kov;

formulovanie jednoduchych uloh, v
ktorych sa aplikuju a modeluja arit-
metické operdacie;

pouZivanie osvojenej jednoduchej
matematickej terminoldgie z nume-
racie a operacii.
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ZAVISLOSTI, VZTAHY A PRACA S UDAJMI, Zaklady préce so vzormi a postupnostami

Ciel: Objavovat, opisat a aplikovat jednoduché pravidla, zavislosti a vztahy. Pouzivat priame logické usudky a riesit problémy v situdciach a kontexte svojho individualne-
ho Zivota.

Vykon: Identifikovat, opisat a aplikovat jednoduché pravidla opakujiceho sa vzoru (tvoreného znakmi, symbolmi, obrazkami, ¢islami, slovami) a jednoduchej ¢iselnej po-
stupnosti a nachadzat ich reprezentacie v réznych oblastiach Zivota. Pouzivat elementdrne poznatky z logiky a mnozin v konkrétnych situaciach na riesenie jednoduchych

matematickych Uloh na pripravnej Urovni.

Ziak vie/dokaze

o Identifikovat vzory pritomné v redlnom Zivote.

o Identifikovat a popisat pravidlo vytvorenej postupnosti Cisel, znakov, symbolov.

o Na zaklade identifikovaného pravidla doplnit do postupnosti niekolko Cisel, znakov, symbolov.
3 Identifikovat chyby vo vzore.

vzor/rad (znakov, sym-
bolov, obrazkov, Cisel),
rytmus;

pravidlo;

Ciselnd postupnost.

Pravidlo opakuju-
ceho sa vzoru a
pravidlo Ciselnej
postupnosti.

Identifikacia prvkov/¢lenov a
pravidla opakujliceho sa vzoru
(tvoreného znakmi, symbolmi,
obrdazkami, ¢islami, napr. typu
"ab", "abb", "aabb", "abc",
"abbb");

urcenie a doplnenie chybaju-
cich ¢lenov vo vzore a v Ciselnej
postupnosti;

identifikacia vzorov pritomnych
v readlnom Zivote (v prirode, v
kulture, v Sporte a umeni).

znalost a aplikovanie
auditivnych, vizual-
nych, kinestetickych
reprezentdcii jedno-
duchych linedrnych
opakujucich sa vzorov
a Ciselnych postupnos-
ti.

objavenie jednoduché-
ho pravidla vo vytvore-
nom vzore alebo po-
stupnosti a jeho apli-
kovanie;

vyhladanie chyby vo
vzore/postupnosti a
navrhnutie jej opravy.

identifikovanie prvkov a opisanie
pravidiel aplikovanych vo vzoroch/
postupnostiach;

identifikovanie chyby vo vzore/
postupnosti,
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ZAVISLOSTI, VZTAHY A PRACA S UDAJMI, Zéklady prace s jednoduchymi zavislostami a vztahmi

Ciel: Objavovat, opisat a aplikovat jednoduché pravidla, zavislosti a vztahy . Pouzivat priame logické usudky a riesit problémy v situaciach a kontexte svoj-ho
individudlneho Zivota.
Vykon: Opisat jednoduché pozorované zavislosti z redlneho Zivota, vysvetlit ich, modelovat a pouzivat v kazdodennom Zivote. Pouzivat elementarne poznatky z logiky a
mnoZin v konkrétnych situaciach na riesenie jednoduchych matematickych uloh na pripravnej drovni.
Ziak vie/dokaze

3 Uréit ¢as na digitalnych i rucickovych hodinach.

3 Uréit polhodinu a Stvrthodinu.

3 Oznadit a pomenovat jednotky ¢asu.

3 Urdit ¢as na digitalnych i ruc¢i¢kovych hodinach v jednoduchych pripadoch.

J Zapisat Cas z rucickovych hodin do digitalnych a naopak (v jednoduchych pripadoch).

J Znazornit ¢as na digitalnych i ruc¢i¢kovych hodinach v jednoduchych pripadoch.

3 Najst niekolko spdsobov zaplatenia danej sumy.

3 Riesit a tvorit jednoduché slovné ulohy aj z oblasti finanénej gramotnosti.

euro, cent, minca, Penazné vztahy — Priama Umernost — objavovanie a identifikacia znalost a pouZivanie modelovanie a rie- | diskutovanie o vzta-
bankovka; vztahy medzi periaz- | pravidla v priamej Umernosti, tabulky ako reprezen- | Senie jedno- hoch a zavislostiach
hodina, minuta, nymi jednotkami a Priama Umernost — doplnenie chybajlcich hod- | tacie priamej Umer- duchych priprav- medzi ¢islami;
sekunda, polhodi- | ich hodnota; not do tabulky priamej Umernosti; peniaze — nosti; nych uloh s pria- pouZivanie jednotiek
na, Stvrt- hodina, Casové vztahy — vzta- | porovnavanie a usporiadanie penaznych jedno- | pouzivanie reprezenta- | mou Umernostou; | ¢asu a vztahov medzi
tristvrtehodina, hy medzi ¢asovymi tiek pomocou pefaznych modelov; ¢as — ozna- cie pre zakladné a od- rieSenie Uloh sdvi- | nimi v kazdodennej
den, tyzden, vi- jednotkami, ¢asové ¢ovanie a pomenovanie jednotiek casu, vodené penaziné jed- siacich s orientdci- | komunikacii;
kend, mesiac, rok, | vztahy—vztah medzi | ¢as— urcovanie (Citanie, zapisovanie) a znazor- notky, ou v case; diskutovanie o hodno-
kalendar, vek. ¢asom zapisanym nenie ¢asu na ruci¢kovych a digitalnych hodi- znalost a pouzivanie aplikovanie Gvod- | te peniazi a o vztahoch
ruCickové a digitdl- | digitdlne a z rucicko- | ndch, cas— zapisanie ¢asu z rucickovych do di- narodnej meny nych poznatkov z medzi pefiaznymi jed-
ne hodiny vych hodin; gitdlnych hodin a naopak, ¢as — orientaciav (platidlo); financnej gramot- | notkami.

priama Umernost — casovych intervaloch (od — do); ¢as — premeny pouzivanie reprezentd- | nosti o hodnote

zavislosti medzi dvo- | susednych jednotiek ¢asu pomocou modelov cie pre zakladné a od- penazi pri rieSeni

mi veli¢inami v pria- ruci¢kovych hodin; iné jednoduché vztahy — vodené Casové jednot- | jednoduchych

mej Umernosti na objavovanie inych, netradi¢nych vztahov a zavis- | ky. uloh.

pripravnej Urovni. losti v Stvorcovej sieti (napr. ma- gicky Stvorec,

sudoku)
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| KOMPONENT, tematicky celok | ZAVISLOSTI, VZTAHY A PRACA S UDAJMI, Zaklady riesenia jednoduchych kombinatorickych situacii

VykKonovy standarc

Ciel: Objavovat, opisat a aplikovat jednoduché pravidla, zavislosti a vztahy. PouZivat priame logické uUsudky a riesit problémy v situaciach a kontexte svoj-ho
individudlneho Zivota .

Vykon: Pochopit jednoduché kombinatorické a pravdepodobnostné situdcie a ich reprezentacie, navrhovat a aplikovat stratégie ich rieSenia na drovni manipuldcie s
predmetmi a vyuZivania jednoduchych pokusov a reprezentécii. Pouzivat elementarne poznatky z logiky a mnozZin v konkrétnych situaciach na riesenie jednoduchych
matematickych uloh na pripravnej Urovni.

Ziak vie/dokaze

3 Vytvorit a dodrzat systém pri hladani a zapisovani spdsobov usporiadania troch (Styroch) predmetov, znakov, symbolov na Grovni manipulacie s predmetmi a
vyuZivania jednoduchych pokusov a reprezentacii.
3 Najst vsetky rozne spdsoby usporiadania troch (Styroch) predmetov, znakov, symbolov.
3 Uréit pocet moznosti usporiadania troch (Styroch) predmetov, znakov, symbolov.

moznost, po¢et moz-
nosti, systém

Organizacny pri-
ncip (systém)
usporiadania
dvoch, troch a
Styroch prvkov.

Objavenie a dodrZanie systému
usporiadania dvoj-, troj- a
Stvorprvkovych mnozin
(predmetov, znakov, symbolov,
Cislic);

vytvorenie réznych dvoj-, troj-
a Stvorcifernych ¢isel z mnoziny
Cislic (Cislice sa mézu opako-
vat);

hladanie vsetkych spdsobov a
urcenie poctu moznosti v jed-
noduchej kombinatorickej situ-
acii.

znalost, pouzivanie a
tvorba réznych repre-
zentdcii na znazorne-
nie systému usporiada-
nia (konkrétne pred-
mety, grafy, tabulky).

rieSenie problémov o
usporiadani dvoch,
troch, Styroch predme-
tov, znakov, symbolov
a Cislic (aj s opakova-
nim prvkov) manipu-
la¢nou ¢innostou;
vyuzZivanie skusenosti s
usporiadanim prvkov
pri rieSeni jedno-
duchych slovnych udloh
s kombinatorickou
situaciou.

opisanie, vysvetlenie a zaznamena-
nie jednoduchej kombinatorickej
situdcie a jej rieSenie;
komunikovanie a zdévodniovanie
vyuzitia usporiadania prvkov v redl-
nom Zivote.
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| KOMPONENT, tematickycelok | ZAVISLOSTI, VZTAHY A PRACA S UDAJMI, Pozorovanie jednoduchych pravdepodobnostnych situdcii

- \ykonovy standara ]

Ciel:. Objavovat, opisat a aplikovat jednoduché pravidla, zavislosti a vztahy. PouZivat priame logické usudky a riesit problémy v situdciach a kontexte svoj-ho
individualneho Zivota.
Vykon: Pochopit jednoduché kombinatorické a pravdepodobnostné situdcie a ich reprezentacie, navrhovat a aplikovat stratégie ich rieSenia na drovni manipuldcie s
predmetmi a vyuzivania jednoduchych pokusov a reprezentacii. PouZivat elementarne poznatky z logiky a mnozin v konkrétnych situaciach na rieSenie jednoduchych
matematickych uloh na pripravnej Urovni.
Ziak vie/dokaze

3 Pochopit jednoduché pravdepodobnostné situacie a ich reprezentacie.

3 Riesit ulohy a problémy, ktorych riesenie je nezavislé od obvyklych postupov a algoritmov.

p Sformulovat pravdivé/nepravdivé tvrdenie.

isté, mozné, nemoz-
né, urcite ano/nie.

Porovnanie vy-
sledkov v jedno-
duchych pravde-

RozliSovanie istej, moZnej a
nemoznej konkrétnej udalosti
vytvorenej pomocou konkrét-

tvorba jednoduchych
reprezentacii istej,
mozZnej a nemozne;j

vykondvanie jedno-
duchych pravdepo-
dobnostnych experi-

rozhodovanie a diskutovanie o istej,
moznej a nemoznej udalosti v jedno-
duchych a konkrétnych pravdepo-

podobnostnych nych predmetov. situdcie.

situaciach.

mentov. dobnostnych situaciach a jedno-

duchych hrach.

| KOMPONENT, tematickycelok | ZAVISLOSTI, VZTAHY A PRACA S UDAJMI, Zaklady prace s tdajmi

Ciel: Orientovat sa v jednoduchej tabulke a grafe a pouzivat ich pri rieeni aplikacnych Gloh zameranych na vyhladavanie, zber, zaznamenavanie, triedenie, usporia-
danie a interpretdciu udajov.

Vykon: Pouzivat jednoduché tabulky a grafy na zber, triedenie, usporiadanie, zaznamenavanie a spravnu interpretéciu udajov v redlnom Zivote a v aplikacnych
Ulohéch. Ziak vie/dokaze

e Zbierat Udaje a zaznamenat ich r6znymi sp6sobmi do tabuliek.

e Vyuzit informécie z tabulky na riesenie dloh.

e Usporiadat Udaje v tabulkach.

« Identifikovat riadok a stipec v tabulke.
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Dbsahovy standarc Viatematicke pra l

tabulka, riadok,
stlpec.

Pocetnosti Udajov
a ich porovnava-
nie; suvislosti me-
dzi ddajmi a ich
interpretacia;

Orientacia a interpretacia uda-
jov z jednoduchych tabuliek,
zber, triedenie, usporiadanie a
zaznamendavanie Udajov
(graficky, numericky) réznymi
sposobmi (tabulka, pocetnosti
vyjadrené scitacimi Ciarkami a
numericky);

doplnenie chybajucich udajov
do tabuliek a grafov;

pouzivanie tabuliek a
orientacia v nich.

simulovanie jedno-
duchych pokusov, za-
znamendavanie a vy-
hodnocovanie vysled-
kov;

pouzivanie jedno-
duchej tabulky ako
nastroja na rieSenie
aplika¢nych uloh s
kvantitativnymi aj kva-
litativnymi adajmi v
réznych oblastiach
Zivota.

interpretovanie Udajov v konkrét-
nych kontextoch a situaciach;

zaznamendavanie Udajov pomocou
tabuliek;

diskutovanie o rieSeni jednoduchych
aplikacnych uloh s udajmi;
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| KOMPONENT, tematickycelok | GEOMETRIA, Orientécia v rovine a priestore

- \ykonovy standarda

Ciel: Orientovat sa v rovine a v priestore, riesit jednoduché polohové a metrické geometrické ulohy.

Vykon: Orientovat sa v rovine, v priestore a pouzivat prirodzeny aj symbolicky jazyk na uréenie polohy a hladanie cesty. Rozoznavat jednoduché redlne orientaéné situa-
cie a riesit ich pomocou algoritmickych postupov.

Ziak vie/dokaze:

smer, hore, dole,
vpravo, vlavo, nad,
pod, do, na, pred, za,
vedla, medzi, vpredu,
vzadu,

Sipka (symbol ukazu-
juci smer).

Urcovanie polohy
objektov vzhla-
dom k sebe, k iné-
mu objektu a
dvoch objektov
navzajom.

3 Orientovat sa v Stvorcovej sieti (labyrinte, bludisku).
3 Pouzivat jednoduché symboly na orientéciu v $tvorcovej sieti.
3 Orientovat sa v rovine a priestore a pouzivat prirodzeny aj symbolicky jazyk na uréenie polohy a hladanie cesty.

Urcovanie polohy objektov v
rovine a priestore;

orientdcia v priestore, opis
(slovny/sipkami) a zaznamena-
vanie pohybu v rovine (v Stvor-
covej sieti a jednoduchej ma-
pe), resp. vykonavanie pohybu
podla zaznamu alebo slovného
opisu;

hladanie a opisovanie cesty v
labyrinte, v Stvorcove;j sieti ale-
bo na mape;

vyznacovanie Stvorcov alebo
(mrezZovych) bodov v Stvorco-
vej sieti.

znalost a pouzivanie
jednoduchych repre-

zentdacii na orientaciu v

rovine a priestore
(urcovanie polohy,
opis a realizacia pohy-
bu)

pouzivanie algoritmic-
kych postupov pri rie-
Seni uloh a problémov
na urcovanie polohy a
orientaciu v rovine a
priestore;

rieSenie Uloh o hladani
cesty a uvazovanie o
jej dizke.

znalost a pouzivanie jednoduchych
symbolov na orientaciu v Stvorcovej
sieti alebo inej podlozke;
aplikovanie algoritmického uvazova-
nia pri komunikacii o polohe alebo
pohybe v rovine a priestore;
interpretovanie jednoduchych
zdznamov pohybu/cesty.
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I{mmmnlmmmmr— GEOMETRIA, Zaklady skiimania geometrickych utvarov v rovine

Vykonovy standard

Ciel: Rozlisovat jednoduché rovinné a priestorové geometrické Gtvary, opisovat ich vyznamné prvky a vlastnosti, triedit, skladat a rozkladat ich. Orientovat sa v rovine

a v priestore, riesit jednoduché polohové a metrické geometrické ulohy. Orientovat sa v rovine a v priestore, riesit jednoduché polohové a metrické geometrické Glohy.
Vykon: Rozlisovat, pomenovat, opisat, vymodelovat, skladat a rozkladat jednoduché rovinné Utvary, nachadzat ich reprezentacie v realite a vykonavat jednoduché geo-
metrické konstrukcie pomocou pravitka, kruZidla alebo inych (vratane digitalnych) nastrojov. Orientovat sa v rovine, v priestore a pouzivat prirodzeny aj symbolicky jazyk
na urcenie polohy a hladanie cesty. Merat a odhadovat dlzku Usecky, pouzivat vlastné aj univerzélne jednotky dlzky a vyuZivat ich v redlnom Zivote.

Ziak vie/dokaze:

J Narysovat Usecku, ak su dané dva krajné body.
J Vyznacit Gsecku na priamke, polpriamke.

J Rysovat rovinné Gtvary v Stvorcovej sieti a oznacit ich vrcholy velkym tlaéenym pismenom.
J Vykonavat jednoduché geometrické konstrukcie pomocou pravitka.

bod,

usecka, stred usecky,
polpriamka, priamka,
trojuholnik, Stvorec,
obdlznik,

vrchol, strana,

krajné body usecky,
zaCiatok polpriamky,
rovina,

Stvoruholnik

LeZzi medzi dvomi
bodmi, patri/
nepatri (lezi/
nelezi);

zhodnost usediek,
porovnavanie a
usporiadanie Use-
¢iek podla dizky;
trojuholnikova
nerovnost na
urovni manipula-
cie.

rozliSovanie a triedenie rovin-
nych utvarov (podla vyznam-
nych prvkov a vlastnosti);
rysovanie a oznacovanie rovin-
nych Utvarov (Usecka, pol-
priamka, priamka),

rysovanie $tvorcov, obdiznikov
a trojuholnikov v $tvorcovej
sieti a vyznacovanie ich vrcho-
lov;

skladanie a rozkladanie jedno-
duchych rovinnych dtvarov
(tvorcov, obdiznikov, trojuhol-
nikov a inych mnohouholni-
kov);

objavovanie trojuholnikovej
nerovnosti manipulaciou s
predmetmi;

znalost a tvorba mode-
lov zdkladnych a odvo-
denych rovinnych geo-
metrickych uUtvarov (v
réznych polohach, vel-
kostiach a podla
dalsich kritérii) pomo-
cou rozliénych nastro-
jov (aj rysovacich po-
trieb) za dodrZiavania
zasad rysovania
(vratane bezpecnosti
prace s rysovacimi po-
mockami);

pouzitie vlastnosti ro-
vinnych Utvarov priich
triedeni podla vybra-
nych kritérii (pocet
stran, vrcholov, strany
rovnakej/roznej dizky
a pod.);

aplikovanie geometric-
kych postupov pri rie-
Seni jednoduchych
praktickych situacii a
problémov;

pouzivanie jednoduchych geomet-
rickych pojmov na opis geometric-
kych utvarov v rovine a ich vyznam-
nych prvkov a vlastnosti;
pomenovanie a symbolické oznace-
nie rovinnych geometrickych utva-
rov bez ohladu na ich polohu a vel-
kost;

zdovodnovanie identifikacie, triede-
nia rovinnych utvarov a diskutovanie
o dalSich jednoduchych geometric-
kych vztahoch.
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| KOMPONENT, tematickycelok | GEOMETRIA, Zaklady skimania geometrickych utvarov v priestore

VVykonovy standard

Ciel: Rozlisovat jednoduché rovinné a priestorové geometrické Gtvary, opisovat ich vyznamné prvky a vlastnosti, triedit, skladat a rozkladat ich. Orientovat sa v rovine
a v priestore, riesit jednoduché polohové a metrické geometrické ulohy. Orientovat sa v rovine a v priestore, riesit jednoduché polohové a metrické geometrické Glohy.
Vykon: Rozlisovat, pomenovat, vymodelovat a opisat jednoduché priestorové Gtvary, nachadzat ich reprezentacie v realite, skladat a rozkladat priestorové utvary.
Orientovat sa v rovine, v priestore a pouzivat prirodzeny aj symbolicky jazyk na urcenie polohy a hladanie cesty. Merat a odhadovat dlzku Usecky, pouZivat vlastné aj
univerzalne jednotky dlzky a vyuzivat ich v redlnom Zivote.

Ziak vie/dokaze:

3 RozliSovat, pomenovat, vymodelovat, opisat, skladat a rozkladat jednoduché priestorové Gtvary (kocka, gula, kvader, valec), nachadzat ich reprezentacie v realite.
3 Identifikovat steny, hrany a vrcholy kocky a kvadra.

kocka, kvader,

gula,

valec,

stena, hrana.

stavba z telies/kociek,
plan stavby z kociek.

vztah medzi pla-
nom stavby a poc-
tom kociek v
stavbe.

Urcovanie vyznamnych
prvkov priestorovych Utva-
rov (vrcholy, hrany, steny);
rozliSovanie a triedenie
priestorovych utvarov
(podla vyznamnych prvkov
a vlastnosti);

stavanie stavieb z telies
alebo z kociek podla vzoru
(redlna stavba alebo stav-
ba na obrazku), podla pla-
nu alebo podla slovného
opisu,

tvorba jednoduchého
planu stavby z kociek;

znalost a pouziva-
nie réznych tech-
nik na modelova-
nie priestorovych
geometrickych
utvarov;

znalost, tvorba a
pouZivanie jedno-
duchej reprezen-
tdcie stavieb z
kociek a inych
telies.

aplikovanie geometrickych po-
stupov pri rieSeni jednoduchych
praktickych situacii a problémoy;
pouzivanie vlastnosti priestoro-
vych Utvarov pri ich triedeni
podla vybranych kritérii (pocet
stien, vrcholov, hran, stien rov-
nakého tvaru a pod.);
pouzivanie skladania a rozklada-
nia priestorovych utvarov pri
rieSeni jednoduchych
geometrickych uloh;

rieSenie problémovych uloh so
stavbami z kociek/telies;
korigovanie a kontrolovanie
postupu a spravnost rieseni;
identifikovanie chyby v stavbe
alebo pldne a jej oprava.

pouzivanie jednoduchych geomet-
rickych pojmov na pomenovanie a
opis geometrickych Utvarov v pries-
tore a ich vyznamnych prvkov a
vlastnosti;

zdbévodnovanie identifikacie a
triedenia priestorovych uUtvarov;
opisovanie stavby z kociek; interpre-
tovanie symbolickych zaznamov
stavieb z kociek/telies
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| KOMPONENT, tel "F“ﬂ GEOMETRIA, Jednoduché postupy merania a uréovania miery

VVykonovy standard

Ciel: Orientovat sa v rovine a v priestore, riesit jednoduché polohové a metrické geometrické ulohy.

Vykon: Orientovat sa v rovine, v priestore a pouzivat prirodzeny aj symbolicky jazyk na uréenie polohy a hladanie cesty. Merat a odhadovat dizku tsecky, pouZivat vlast-
né aj univerzalne jednotky dlzky a vyuzivat ich v redlnom Zivote.

Ziak vie/dokaze:
e Odmerat di?ku za pomoci ne$tandardnych jednotiek.

e Odmerat dizku usecky (s presnostou na cm).

 Odmerat dizku (3irku) predmetu za pomoci pravitka a vysledok merania zapisat.
e Odhadnut kratsiu dizku v centimetroch a dlhsiu dizku v metroch.

e Porovnat a usporiadat Usecky podla dizky.

« Narysovat Usecku danej diZky (s presnostou na centimetre).

e Spravne poutzit a oznacit jednotky dizky.

dizka, kratsi/dIhgi, Porovnavanie a Porovndvanie a usporiada- | znalost a pouZiva- | pouzivanie vhodnych nastrojov pouzivanie jednotiek dizky v komu-
najkratsi/najdlhsi, usporiadanie nie jednotiek dizky (kratsie | nie konkrétnych na meranie dizky dsecky; nikacii,
nizsi/vyssi, najnizsi/ jednotiek dizky (bez| v mm a cm, dlhgie vdm, m | pomocok ako re- | uréenie/odmeranie dizky tse¢ky | diskutovanie o dizkach, vzdialenos-
najvyssi, uzsi/sirsi, premienania). a km) na zéklade porozu- prezentacie miery | (lomenej Ciary) a vyjadrenie tiach, Sirkach a vyskach;
najuzsi/najsirsi menia (bez premienania); | Usecky (vlastné (zapisanie) vysledku merania odhadovanie diky pomocou
vzdialenost, Sirka, vys- uréovanie dizky meranim, | jednotky: ceruz ka,| pomocou vlastnych a univerzal- | vhodnych vlastnych a univerzalnych
ka. odhadovanie dfiky, vzdia- | dlan, laket, nych jednotiek; jednotiek

lenosti, Sirky, vysky a ove- | palec, stopa, krok | vyuZivanie odhadu a merania v

rovanie odhadu meranim; | a pod., univerzal- | rieSeni geometrickych tlohav

zostrojenie Usecky s danou | ne jednotky: mm, | redlnom Zivote.

dizkou s presnostou na cm, dm, m, km).

centimetre.
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GEOMETRIA, Zaklady skiimania a tvorby simernych ttvarov

VYKONOVYy standarac

Ciel: Orientovat sa v rovine a v priestore, riesit jednoduché polohové a metrické geometrické Glohy.

Vykon: Orientovat sa v rovine, v priestore a pouzivat prirodzeny aj symbolicky jazyk na uréenie polohy a hladanie cesty. Merat a odhadovat dizku Gsecky, pouzivat vlastné aj
univerzélne jednotky dlzky a vyuzivat ich v redlnom Zivote. Rozlisovat simerné Utvary, nachadzat ich v realite a tvorit jednoduché osovo simerné rovinné Gtvary.

Ziak vie/dokaze:

e Rozlisovat simerné Gtvary, nachadzat ich v realite.
e Dokreslit v Stvorcovej sieti osovo simerny obrazok.

sumerny, nesimerny.

Vlastnosti osovo
sumerného Utvaru
na intuitivnej
Urovni (vztah vzor
— obraz).

RozliSovanie a modelovanie
osovo sumernych a nesimer-
nych dtvarov;

dokreslenie osovo sumernych
Utvarov v Stvorcovej sieti
(podla vodorovnej a zvislej osi
sumernosti).

tvorba modelov osovo
sumernych Utvarov
pomocou skladania a
strihania papiera, v
Stvorcovej sieti, alebo
pomocou inych
nastrojov.

skladanie jedno
duchych osovo sumer-
nych Utvarov alebo
mozaiky a manipulacné
overovanie sumernosti.

zdévodnovanie a diskutovanie o
postupe tvorby jednoduchych
sumernych Utvarov.
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CiSLA A OPERACIE S CiSLAMI, Prirodzené &isla v obore do 10 000

Vykonovy standaro

Ciel : Pouzivat prirodzené Cisla, operacie s prirodzenymi Cislami a ich vlastnosti na rieSenie jednoduchych aplika¢nych a kontextovych uloh.
Vykon: PouZivat prirodzené ¢isla do 10 000 v réznych kontextoch a aplikovat poznatky z numeracie do 10 000 pri rieseni Uloh.

Ziak vie/dokaze

e Pouzivat prirodzené ¢isla do 10 000 v réznych kontextoch a aplikovat poznatky z numeracie do 10 000 pri rieseni uloh.
e Preditat, zapisat, usporiadat a porovnat prirodzené ¢isla do 10 000. Urobit rozklad ¢isla. Zaokruhlit ¢isla.

¢ Orientovat sa v ¢iselnom rade, na Ciselnej osi.
e Zobrazit Cislo na Ciselnej osi.
e Rozhodnut o pravdivosti/nepravdivosti tvrdenia.

e Rozlisit a spravne pouZit pojmy Cislo, Cislica, cifra.

e VVytvorit vzostupny a zostupny Ciselny rad v ¢iselnom obore do 1000.
e \VVymenovat Cisla po 2, 3, 4, 5, ..., 10 vzostupne.

e Porovnat dve Cisla a vysledok porovnania zapisat pomocou relacnych znakov >, <, = v ¢iselnom obore do 10 000.

pravda/nepravda,
plati/neplati, vsetci,
kazdy, niekto, nikto,
aspon, najviac,
najmenej,

préve, patri/ nepatri;

Cislo, Cislica, cifra, jed-
nociferné cislo, viacci-
ferné Cislo (dvoj-, troj
-, Stvor-), jednotky,
desiatky, stovky, tisic-
ky, parne/nepérne
cislo;

porovnavanie, vacsi,
mensi, rovny, najvac-
$i, najmensi;

Porovnavanie a

usporiadanie pri-
rodzenych Cisel,
rad Cisla a Cislice a
ich vztah,

pozicny a rozvinu-
ty zapis prirodze-
ného ¢isla a ich
vztah.

Praca s mnozinami a ich prvkami

(tvorba, usporiadanie, trie-
denie, porovnavanie),

¢islo ako mnozstvo, Cislo ako
poradie, ¢islo ako predchodca
alebo nasledovnik,

rozklady Cisla;

metddy porovnavania Cisel a
zapis vysledku porovnania,
usporiadanie Cisel v obore do
10 000 (vzostupné, zostupné),
modelovanie parneho a nepar-
neho poctu prvkov;
orientdcia v ¢iselnom rade
(vzostupnom, zostupnom),
praca s Ciselnou osou;

znalost a pouZivanie

réznych reprezentacii
Cisel v obore do 10 000
a modelovanie réznych
rozkladov Cisel;
pouzivanie Ciselnej osi
ako univerzadlneho mo-
delu usporiadania pri-
rodzenych Cisel;
pouZzivanie pomocok,
matematickych repre-
zentdcii a nastrojov na
modelovanie a rieSenie
jednoduchych problé-
mov.

vyuzivanie poznatkov

a postupov pri praci s
mnozZinami v matema-
tizacii uloh;
pouZzivanie poznatkov
a modelov z numera-
cie do 10 000
(porovnavanie, uspo-
riadanie, rozklady, za-
okruhlovanie) pri rie-
Seni jednoduchych
slovnych uloh a redl-
nych problémov, ktoré
Ziak dokaze opisat.

porozumenie jednoduchym vyro-

kom (tvrdeniam) a ich pouzZivanie,
rozhodovanie o ich pravdivosti, rozli-
Sovanie a formulovanie jedno-
duchych kvantifikovanych vyrokov a
ich pouzivanie v diskusidch pri riese-
ni problémov;

spravne Citanie a pisanie ¢isla do 10
000;

interpretovanie Cisla do 10 000 v
réznych kontextoch (pocet, poradie,
adresa a iné);

rozlisovanie Cisel a Cislic (cifier) v
komunikacii a argumentacii;
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D I T B e s

usporiadanie (od naj-
mensieho po najvacsie a
naopak), pred, za, hned
pred, hned za, prvy, po-
sledny, predposledny,
¢iselna os;
zaokruhlovanie, pribliz-
ne,

rozklad; ¢iselny rad

zaokruhlovanie na desiatky,
stovky a tisicky,
zaokruhlovanie v realnom kon-
texte (priblizne),

rieSenie jednoduchych nerov-
nic na pripravnej Urovni.

vysvetlenie vyznamu pozi¢nej hod-
noty Cislice v Cisle;

pouzivanie znakov porovnavania a
zaokruhlovania.

| KOMPONENT, tematickycelok | CiSLA A OPERACIE S CiSLAMI, Séitanie a od¢itanie prirodzenych &isel v obore do 1 000

- \Wkonovy standard @@

Ciel : Pouzivat prirodzené Cisla, operacie s prirodzenymi Cislami a ich vlastnosti na rieSenie jednoduchych aplika¢nych a kontextovych uloh
Vykon: Séitovat a od¢itovat prirodzené ¢isla v obore do 1 000 s pouZitim pamatovych, pisomnych a elektronickych algoritmov, pouzitim vlastnosti operacii a vztahov me-

dzi nimi.

Ziak vie/dokaze:

e S¢itovat a od¢itovat prirodzené Cisla v obore do 10 000 s pouZitim pamatovych, pisomnych a elektronickych algoritmov, pouZitim vlastnosti operacii a vztahov medzi

nimi
e Pouzit znaky +, —, =,

e Vytvorit priklady na scitanie a od¢itanie k danej situacii v obore do 10 000.

scitanie,

odditanie,

plus,

minus,

o kolko menej/viac.
sCitanec

sucet

Vztah séitania a
odcitania ako in-
verznych operacii
vlastnosti scitania
(komutativnost,
asociativnost, ne-
utralnost nuly) a

Kardinalny (pocet prvkov mno-
Ziny) a ordindlny (poradie prv-
ku v usporiadanej mnozine)
pristup k scitaniu,

pristupy k od¢itaniu odobera-
nim a dopoditanim;

zakladné spoje scitania

vyuzivanie réznych
reprezentacii s€itania a
odcitania na usporia-
danych aj neusporia-
danych mnoZzinach;
znalost a pouZivanie
statickych a

pouzivanie vztahov
medzi s¢itanim a odci-
tanim pri matematiza-
cii a rieSeni uloh;
pouZzivanie vlastnosti
sCitania a odcitania pri
zjednodusovani

¢itanie a zapisovanie s€itania a
odditania;

pouzivanie symbolickych znakov
sCitania a odcitania;
vysvetlovanie postupov scitania a
odcitania;
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mensenec vlastnosti odcita- | a odcitania ha urovni automati- | dynamickych modelov | vypoctov, resp. pri identifikovanie a zdovodnenie pou-
mensitel nia zacie; sCi- tania a odditania. overovani vysledkov; Zitia sCitania a od¢itania pri rieseni
rozdiel porovnavanie pamaétové, pisomné a elektro- vyuzivanie réznych uloh,
roz-dielom nické algoritmy scitania a odci- matematickych nastro- | interpretovanie a overovanie vysled-
tania v obore do 1 000; jov pri rieseni tuloh na kov.

a odcitania pomocou modelov
a ich pouZivanie pri numeric-
kych vypoctoch;

overovanie vysledkov (skuska
spravnosti) pomocou inverznej
operacie.

KOMPONENT, tematicky celok | CisLA A OPERACIE S CiSLAMI, Nasobenie a delenie prirodzenych &isel v obore do 100

Vykonovy standard
Ciel : PouZivat prirodzené Cisla, operacie s prirodzenymi Cislami a ich vlastnosti na rieSenie jednoduchych aplika¢nych a kontextovych uloh
Vykon: Vykondvat nasobenie a delenie v obore do 100 aj mimo oboru nésobilky vyuzitim algoritmov, vlastnosti operacii a vztahov medzi nimi a pracovat so zlomkami
na pripravnej Urovni.
Ziak vie/dokaze:
¢ V\ymodelovat nasobenie prirodzenych ¢isel ako sucet viacerych rovnakych scitancov a zapisat ho pomocou znaku nasobenia (s reSpektovanim poradia Cinitelov).
e Vynasobit prirodzené Cisla v obore malej nasobilky do 100 spamati.
e Zvacsit dané Cislo nasobenim niekolkokrat.
e Vytvorit priklady na ndsobenie k danej situacii.
e Pri rieSeni Uloh vyuzit komutativnost nasobenia.
e Rozdelit celok na skupiny danej velkosti (delenie podla obsahu).
e Rozdelit celok na dany pocet rovnakych ¢asti (delenie na rovnaké casti).
e Zapisat delenie podla obsahu a delenie na rovnaké ¢asti pomocou znaku delenia.
e V\ymenovat Cisla po 2, 3, 4, 5, ..., 10 zostupne.
e VVydelit prirodzené Cisla v obore nasobilky do 100 spamati.
e Zmensit dané Cislo delenim niekolkokrat.
e Vytvorit priklady na delenie k danej situacii.
e Pouzivat symboly ., :.
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nasobenie

delenie

krat

delené

kolkokrat viac/menej
nasobok, najblizsi
mensi/vacsi nasobok;
Cinitel, sudin;

zvySok po deleni,
delenec, delitel, po-
diel;

zlomok

Vztah nasobenia a
delenia ako in-
verznych operacii;
vlastnosti nasobe-
nia
(komutativnost,
asociativnost, 0
ako agresivny pr-
vok, 1 ako neut-
ralny prvok naso-
benia) a delenia
(vyznam O a1 pri
deleni);
porovndvanie po-
dielom;

vztah medzi séita-
nim a nasobenim,
vztah medzi dele-
nim a odéitanim;
vztah delenia a
zlomku,
porovndvanie
zlomkov na rovna-
kych modeloch;
poradie operdacif

Nasobenie a delenie — nasobe-
nie ako zjednotenie rovnako
pocetnych disjunktnych
mnozin a ako karteziansky su-
¢in mnozin,

delenie na rovnaké Casti a de-
lenie podla obsahu;

delenie so zvyskom na Urovni
manipulacie s predmetmi;
zakladné spoje nasobenia a
delenia na Urovni automatiza-
cie;

pamatové (rozkladom, nie me-
morovanim), pisomné a elek-
tronické algoritmy ndsobenia a
delenia do 100 aj mimo oboru
nasobilky;

skudska spravnosti pomocou
inverznej operacie;

zlomok — zlomok ako €ast celku
a pocet prvkov Casti celku na
urovni modelovania
(obdfiznikovy, kruhovy, use¢ko-
vy model);

urcenie Casti celku vyjadrenej
zlomkom,

pomenovanie vyznacenej Casti
celku.

znalost a vyuzivanie
réznych reprezentacii
nasobenia a delenia;
pouZzivanie viacerych
modelov na zndzorne-
nie zlomku

pouzivanie vlastnosti
nasobenia a delenia
pri rieSeni matematic-
kych uloh;

pouzivanie vztahov
medzi operaciami pri
zjednodusSovani a opti-
malizacii vypoctov,
resp. overovani vysled-
kov;

rieSenie Uloh na po-
rovnavanie zlomkov na
pripravnej Urovni
(pomocou modelov).

¢itanie a zapisovanie nasobenia a
delenia;

pouzivanie symbolickych znakov
nasobenia a delenia;

vysvetlovanie postupu nasobenia a
delenia v obore do 100 pomocou
konkrétnych modelov;
identifikovanie a zdévodnenie pouzi-
tia ndsobenia a delenia v obore do
100 pri rieSeni jednoduchych uloh a
interpretovanie vysledkov;
identifikovanie vyskytu zlomkov v
beZnom Zivote a ich interpretovanie.
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CiSLA A OPERACIE S CiSLAMI, Ciselné vyrazy v rieSeni tloh

VVykonovy standard

Ciel : Pouzivat prirodzené Cisla, operacie s prirodzenymi Cislami a ich vlastnosti na riesenie jednoduchych aplikaénych a kontextovych Gloh. Tvorit jednoduché reprezenta-
cie matematickych pojmov a vztahov, pouzivat ich pri rieSeni problémov, veku primerane pouzivat jednoduchy matematicky jazyk. PouZivat priame logické usudky a riesit
problémy v situaciach a kontexte svojho individualneho Zivota.

Vykon: Pouzivat prirodzené ¢isla do 10 000 v réznych kontextoch a aplikovat poznatky z numeracie do 10 000 pri rieseni Uloh. Séitovat a odcitovat prirodzené ¢isla v obo-
re do 1 000 s pouzitim pamatovych, pisomnych a elektronickych algoritmov, pouzitim vlastnosti operacii a vztahov medzi nimi. Vykonavat nasobenie a delenie v obore
do 100 aj mimo oboru nasobilky vyuZitim algoritmov, vlastnosti operacii a vztahov medzi nimi a pracovat so zlomkami na pripravnej drovni. Riesit jednoduché aplikaéné
ulohy v réznych kontextoch pomocou aritmetickych vyrazov, jednoduchych rovnic a nerovnic (bez pouZitia neznamej) a s vyuZzitim vlastnosti a vztahov aritmetickych
operacii. Pouzivat elementarne poznatky z logiky a mnozin v konkrétnych situaciach na riesenie jednoduchych matematickych uloh na pripravnej Grovni.
Ziak vie/dokaze:

o VVyriesit jednoduché slovné Ulohy na scitanie a od¢itanie v ¢iselnom obore do 10 000.

e Vyriesit jednoduchd rovnicu na nasobenie a delenie v ¢iselnom obore do 100.

o Vyriesit jednoduché slovné Glohy na nasobenie a delenie prirodzenych ¢isel v obore nasobilky do 100.

¢ Vytvorit jednoduché slovné ulohy k danému numerickému prikladu na nasobenie a delenie v obore nasobilky do 100.

e Riesit a tvorit jednoduché slovné ulohy aj z oblasti finanénej gramotnosti.

e Riesit nepriamo sformulované ulohy.

e Overit spravnost riesenia (vysledku) ulohy.

zatvorky

Vztahy medzi arit-
metickymi operacia-
mi v obore prirodze-
nych cisel

poradie operdcii

Ciselné vyrazy — vykonavanie operacii
s Ciselnymi vyrazmi (aj so zatvorkami)
a ich optimalizacia;

rovnice a nerovnice — urcenie nezna-
meho ¢isla vo vztahu rovnosti alebo
nerovnosti vyjadreného symbolom
alebo obrazkom (metédou pokus-
omyl alebo postupnym dosadzovanim

pouzivanie pomo-
cok, matematickych
reprezentdcii a na-
strojov (vratane
digitalnych) na mo-
delovanie a rieSenie
jednoduchych prob-
[émov a slovnych

analyzovanie a navrho-
vanie stratégie rieSe-
nia jednoduche;j real-
nej situacie;
dodrziavanie Standard-
nych postupov riese-
nia slovnych uloh a
znalost metdd ich rie-

urcovanie a vysvetlovanie spravneho
poradia aritmetickych operacii;
diskutovanie o pocte rieSeni jedno-
duchych rovnic a nerovnic (bez pouzi-
tia neznamej);

vysvetlovanie a zddvodrovanie vybe-
ru metddy rieSenia aplikacnej slovnej
Ulohy; zdévodriovanie a overovanie

Cisel), uloh. Senia; vysledkov; formulovanie jedno-
rovnice a nerovnice — overovanie posudenie realnosti duchych dloh, v ktorych sa aplikuju a
spravnosti rieSenia jednoduchych rov- vysledkov. modeluju aritmetické operacie;

nic a nerovnic (bez poufZitia pismena
ako neznamej) pomocou inverznych
operacii alebo kalkulacky;

pouzivanie osvojenej jednoduchej
matematickej terminoldgie z numera-
cie a operacii.
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slovnych uloh na séitanie a odcitanie;
rieSenie jednoduchych slovnych uloh na
nasobenie a delenie (zvaésenie/
zmensenie Cisla niekolkokrat, porovna-
vanie podielom);

rieSenie zloZenych slovnych uloh.

ZAVISLOSTI, VZTAHY A PRACA S UDAJMI, Zaklady préace so vzormi a postupnostami

. S ———————

Ciel: Objavovat, opisat a aplikovat jednoduché pravidla, zavislosti a vztahy. Pouzivat priame logické Usudky a riesit problémy v situdciach a kontexte svojho
individudlne-ho Zivota.
Vykon: Identifikovat, opisat a aplikovat jednoduché pravidlad opakujiceho sa vzoru (tvoreného znakmi, symbolmi, obrazkami, ¢islami, slovami) a jednoduchej ¢iselnej po-
stupnosti a nachadzat ich reprezentacie v roznych oblastiach Zivota. PouZivat elementarne poznatky z logiky a mnozin v konkrétnych situaciach na riesenie jednoduchych
matematickych dloh na pripravnej Grovni.

Ziak vie/dokaze

e Identifikovat vzory pritomné v redlnom Zivote.
e Identifikovat a popisat pravidlo vytvorenej postupnosti ¢isel, znakov, symbolov.

¢ Na zaklade identifikovaného pravidla doplnit do postupnosti niekolko &isel, znakov, symbolov.
e Identifikovat chyby vo vzore.
¢ Opravit chyby vo vzore.

vzor/rad
(znakov, symbo-
lov, obrazkov,
Cisel), rytmus;
pravidlo;

¢iselnd postup-
nost.

Pravidlo opakuju-
ceho sa vzoru a
pravidlo Ciselnej
postupnosti.

Identifikacia prvkov/¢lenov a pravidla
opakujuceho sa vzoru (tvoreného
znakmi, symbolmi, obrazkami, ¢islami,
napr. typu "ab", "abb", "aabb", "abc",
"abbb"); uréenie a doplnenie chybaju-
cich ¢lenov vo vzore a v Ciselnej postup-
nosti; identifikacia vzorov pritomnych v
redlnom Zivote (v prirode, v kulture, v
Sporte a umeni)

znalost a aplikovanie
auditivnych, vizual-
nych, kinestetickych
reprezentdcii jedno-
duchych linedrnych
opakujucich sa vzorov
a Ciselnych postupnos-
ti.

objavenie jednoduché-
ho pravidla vo vytvore-
nom vzore alebo po-
stupnosti a jeho apli-
kovanie;

vyhladanie chyby vo
vzore/postupnosti a
navrhnutie jej opravy.

identifikovanie prvkov a opisanie
pravidiel aplikovanych vo vzoroch/
postupnostiach;

identifikovanie chyby vo vzore/
postupnosti,
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ZAVISLOSTI, VZTAHY A PRACA S UDAJMI, Zéklady prace s jednoduchymi zavislostami a vztahmi

Zivota

Ciel: Objavovat, opisat a aplikovat jednoduché pravidla, zavislosti a vztahy . Tvorit jednoduché reprezentacie matematickych pojmov a vztahov, pouzivat ich pri rieSeni
problémov, veku primerane pouzivat jednoduchy matematicky jazyk. PouZivat priame logické usudky a riesit problémy v situaciach a kontexte svoj-ho individualneho

Vykon: Opisat jednoduché pozorované zavislosti z redlneho Zivota, vysvetlit ich, modelovat a pouzivat v kazdodennom Zivote. Riesit jednoduché aplika¢né dlohy v r6z-
nych kontextoch pomocou aritmetickych vyrazov, jednoduchych rovnic a nerovnic (bez pouzitia neznamej) a s vyuzitim vlastnosti a vztahov aritmetickych operacii.
Pouzivat elementarne poznatky z logiky a mnozin v konkrétnych situaciach na rieSenie jednoduchych matematickych uloh na pripravnej trovni.

Ziak vie/dokaze

¢ Premenit jednotky ¢asu.
o Uréit ¢as na digitalnych i ruci¢kovych hodinach.

¢ Zapisat ¢as z rucickovych hodin do digitalnych a naopak.
eZnazornit ¢as na digitalnych i rucickovych hodinach.

e Orientovat sa v kalendari.
o Vyriesit aplikacné ulohy slvisiace s orientéaciou v Case.
¢ N3jst niekolko sposobov zaplatenia danej sumy vyuZitim nasobenia a delenia.
e Riesit a tvorit jednoduché slovné ulohy aj z oblasti finanénej gramotnosti.
e Zapisat ¢as z rucickovych hodin do digitalnych a naopak,

o Vyriesit aplikacné ulohy suvisiace s orientaciou v ¢ase

Ubsahovy standarc Viatematicke prakti

euro, cent, minca,
bankovka;

hodina, minuta,
sekunda, polhodina,
stvrt- hodina, tristvr-
tehodina, den, tyzden,
vikend, mesiac, rok,
kalendar, vek.
rucickové a digitalne
hodiny

PenaZné vztahy —
vztahy medzi pe-
naznymi jednotka-
mi a ich hodnota;
Casové vztahy —
vztahy medzi ¢a-
sovymi jednotka-
mi,

Casové vztahy —
vztah medzi ¢a-
som zapisanym
digitalne a z rudic-
kovych hodin;

Priama Umernost — objavova-
nie a identifikacia pravidla v
priamej Umernosti,

Priama Umernost — doplnenie
chybajucich hodnét do tabulky
priamej Umernosti;

peniaze — rozmienanie banko-
viek a minci,

peniaze — premeny penaznych
jednotiek (eurd a centy),
peniaze — porovnavanie a
usporiadanie penaznych jedno-
tiek pomocou pefiaznych mo-
delov;

znalost a pouzivanie
tabulky ako reprezen-
tacie priamej Umer-
nosti;

pouzivanie reprezenta-
cie pre zakladné a od-
vodené penazné jed-
notky,

znalost a pouzZivanie
narodnej meny
(platidlo);

modelovanie a riese-
nie jednoduchych pri-
pravnych uloh s pria-
mou Umernostou;
rieSenie Uloh suvisia-
cich s orientaciou v
case;

aplikovanie Gvodnych
poznatkov z financnej
gramotnosti o hodno-
te penazi pri rieseni
jednoduchych uloh.

diskutovanie o vztahoch a zévislos-
tiach medzi ¢islami;

pouzivanie jednotiek ¢asu a vztahov
medzi nimi v kazdodennej komuni-
kacii;

diskutovanie o hodnote penazi a o
vztahoch medzi periaznymi jednot-
kami.




priama Umernost
— zavislosti medzi
dvomi veli¢inami
v priamej Umer-
nosti na priprav-
nej urovni.
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¢as — oznacovanie a pomeno-
vanie jednotiek Casu,

¢as — urcCovanie (Citanie, zapi-
sovanie) a znadzornenie ¢asu na
rucickovych a digitalnych hodi-
nach,

¢as — zapisanie ¢asu z rucicko-
vych do digitdlnych hodin a
naopak,

¢as — orientacia v ¢asovych in-
tervaloch (od —do);

¢as — premeny susednych jed-
notiek ¢asu pomocou modelov
ruci¢kovych hodin;

iné jednoduché vztahy — obja-
vovanie inych, netradi¢nych
vztahov a zavislosti v Stvorco-
vej sieti (napr. ma- gicky stvo-
rec, sudoku).

pouzivanie reprezenta-
cie pre zakladné a od-
vodené casové jednot-

ky.
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I{«wmnl:mmmmmr— ZAVISLOSTI, VZTAHY A PRACA S UDAJMI, Zéklady riesenia jednoduchych kombinatorickych situacii

Vykonovy standard

Ciel: Objavovat, opisat a aplikovat jednoduché pravidla, zavislosti a vztahy. PouZivat priame logické usudky a riesit problémy v situaciach a kontexte svoj-ho
individudlneho Zivota.

Vykon: Pochopit jednoduché kombinatorické a pravdepodobnostné situacie a ich reprezentacie, navrhovat a aplikovat stratégie ich rieSenia na Grovni manipulacie s
predmetmi a vyuzivania jednoduchych pokusov a reprezentacii. Pouzivat elementarne poznatky z logiky a mnozin v konkrétnych situaciach na riesenie jednoduchych

matematickych uloh na pripravnej drovni.

Ziak vie/dokaze

moznost, potet moz-
nosti, systém

Organizacny pri-
ncip (systém)
usporiadania
dvoch, troch a
Styroch prvkov.

¢ Pochopit jednoduché kombinatorické situdcie a ich reprezentacie.
e Vymodelovat, znazornit a riesit Ulohy s kombinatorickou motivaciou na Grovni manipulacie s predmetmi a vyuZivania jednoduchych pokusov a reprezentacii.
e Riesit Ulohy a problémy, ktorych rieSenie je nezavislé od obvyklych postupov a algoritmov.

Objavenie a dodrzanie systému
usporiadania dvoj-, troj- a
Stvorprvkovych mnozin
(predmetov, znakov, symbolov,
Cislic);

vytvorenie réznych dvoj-, troj-
a Stvorcifernych cisel z mnozZiny
Cislic (Cislice sa mozu opako-
vat);

hladanie vSetkych spbsobov a
urcenie poctu moznosti v jed-
noduchej kombinatoricke;j situ-
acii.

znalost, pouZivanie a
tvorba roéznych repre-
zentacii na zndzorne-
nie systému usporiada-
nia (konkrétne pred-
mety, grafy, tabulky).

rieSenie problémov o
usporiadani dvoch,
troch, Styroch predme-
tov, znakov, symbolov
a Cislic (aj s opakova-
nim prvkov) manipu-
laénou ¢innostou;
vyuzivanie skusenosti s
usporiadanim prvkov
pri rieSeni jedno-
duchych slovnych uloh
s kombinatorickou
situdciou.

opisanie, vysvetlenie a zaznamena-
nie jednoduchej kombinatorickej
situdcie a jej rieSenie;
komunikovanie a zd6vodriovanie
vyuZitia usporiadania prvkov v real-
nom Zivote.




MATEMATIKA; 1.cyklus; 3rocnik

-runmu-m:mu-...,mmm— ZAVISLOSTI, VZTAHY A PRACA S UDAJMI, Pozorovanie jednoduchych pravdepodobnostnych situacii

- \/ykonovy standard —

Ciel: Objavovat, opisat a aplikovat jednoduché pravidla, zavislosti a vztahy. PouZivat priame logické usudky a riesit problémy v situaciach a kontexte svoj-ho
individudlneho Zivota.
Vykon: Pochopit jednoduché kombinatorické a pravdepodobnostné situacie a ich reprezentacie, navrhovat a aplikovat stratégie ich rieSenia na Grovni manipulacie s
predmetmi a vyuZivania jednoduchych pokusov a reprezentdacii. Pouzivat elementdrne poznatky z logiky a mnozZin v konkrétnych situdciach na riesenie jednoduchych
matematickych Uloh na pripravnej Urovni.
Ziak vie/dokaze

¢ Pochopit jednoduché pravdepodobnostné situacie a ich reprezentacie.

e Vymodelovat, znazornit a riesit Ulohy suvisiace s pravdepodobnostou na trovni manipulacie s predmetmi a vyuzivania jednoduchych pokusov a reprezentcii.

e Riesit tlohy a problémy, ktorych rieSenie je nezavislé od obvyklych postupov a algoritmov.

¢ Rozlisit a spravne pouzit kvantifikované vyroky.

isté, mozné, nemoz- Porovnanie vy- RozliSovanie istej, moznej a tvorba jednoduchych vykonavanie jedno- rozhodovanie a diskutovanie o istej,

né, urcite ano/nie. sledkov v jedno- nemoznej konkrétnej udalosti reprezentdcii istej, duchych pravdepo- moznej a nemoznej udalosti v jedno-
duchych pravde- vytvorenej pomocou konkrét- mozZnej a nemoznej dobnostnych experi- duchych a konkrétnych pravdepo-
podobnostnych nych predmetov. situdcie. mentov. dobnostnych situdcidch a jedno-

situdciach. duchych hrach.




MATEMATIKA; 1.cyklus; 3rocnik

ZAVISLOSTI, VZTAHY A PRACA S UDAJMI, Zaklady prace s udajmi

Vykonovy standarad

Ciel: Orientovat sa v jednoduchej tabulke a grafe a pouzivat ich pri rieeni aplikacnych Uloh zameranych na vyhladavanie, zber, zaznamenavanie, triedenie, usporia-
danie a interpretaciu udajov. Tvorit jednoduché reprezentacie matematickych pojmov a vztahov, pouzivat ich pri rieSeni problémov, veku primerane pouzivat jedno-
duchy matematicky jazyk.

Vykon: Pouzivat jednoduché tabulky a grafy na zber, triedenie, usporiadanie, zaznamenavanie a spravnu interpretéciu Udajov v redlnom Zivote a v aplikaénych dlohach.
Riesit jednoduché aplikaéné dlohy v roznych kontextoch pomocou aritmetickych vyrazov, jednoduchych rovnic a nerovnic (bez pouZitia neznamej) a s vyuzitim vlastnosti
a vztahov aritmetickych operacii.

Ziak vie/dokaze

tabulka, riadok,
stipec.

udaj, graf, stipcovy
graf.

Pocetnosti Udajov
a ich porovnava-
nie; suvislosti
medzi Gdajmi a ich
interpretacia; su-
radnice v suradni-
covom systéme.

e Zbierat Udaje a zaznamenat ich r6znymi sp6sobmi do tabuliek a grafov.
e Vyuzit informdcie z tabulky a grafu na rieSenie uloh.

e Usporiadat Udaje v tabulkach a grafoch.
« Identifikovat riadok a stipec v tabulke, identifikovat rézne parametre grafov.

Orientacia a interpretacia uda-
jov z jednoduchych tabuliek,
grafov a diagramov;

zber, triedenie, usporiadanie a
zaznamenavanie Udajov
(graficky, numericky) réznymi
sp6sobmi (tabulka, graf,
diagram, piktogram, pocetnosti
vyjadrené scitacimi ¢iarkami a
numericky);

doplnenie chybajlcich udajov
do tabuliek a grafov;
urcovanie suradnic objektov a
umiestiiovanie objektov podla
danych suradnic do tabuliek a
Stvorcovych sieti.

pouzivanie réznych
reprezentdcii Udajov
(tabulka, graf, pikto-
gram) a orientacia v
nich.

simulovanie jedno-
duchych pokusov,
zaznamenavanie a
vyhodnocovanie
vysledkov;

pouZivanie jednoduchej
tabulky alebo

grafu ako nastroja na
rieSenie aplikacnych
iloh s kvantitativnymi
aj kvalitativnymi
idajmi v réznych
oblastiach Zivota.

interpretovanie Udajov v konkrétnych
kontextoch a situaciach;
zaznamendvanie Udajov pomocou
tabuliek a diagramov;

diskutovanie o rieSeni jednoduchych
aplika¢nych uloh s udajmi;

vyuzivanie suradnic Stvorcove;j siete
pri komunikdcii po¢as jednoduchych
hier.




MATEMATIKA; 1.cyklus; 3roénik

GEOMETRIA, Orientacia v rovine a priestore

VyKonovy standarc

Ciel: Orientovat sa v rovine a v priestore, riesit jednoduché polohové a metrické geometrické ulohy.

Vykon: Orientovat sa v rovine, v priestore a pouzivat prirodzeny aj symbolicky jazyk na uréenie polohy a hladanie cesty. Rozoznavat jednoduché reélne orientacné
situdcie a riesit ich pomocou algoritmickych postupov.

Ziak vie/dokaze

e Orientovat sa v stvorcovej sieti (labyrinte, bludisku).
e Urcit polohu bodu v $tvorcove;j sieti pomocou suradnic.
e Orientovat sa v rovine, v priestore a pouzivat prirodzeny aj symbolicky jazyk na uréenie polohy a hladanie cesty.

smer, hore, dole,
vpravo, vlavo, nad,
pod, do, na, pred, za,
vedla, medzi, vpredu,
vzadu,

Sipka (symbol ukazu-
juci smer).

suradnice bodu/
Stvorca v Stvorcovej
sieti.

Urcovanie
polohy objek-
tov vzhladom

k sebe, k iné-
mu objektu a
dvoch objektov
navzajom.

Urcovanie polohy objektov v rovine
a priestore;

orientdcia v priestore, opis (slovny/
Sipkami) a zaznamenavanie pohybu
v rovine (v Stvorcove;j sieti a jedno-
duchej mape), resp. vykonavanie
pohybu podla zaznamu alebo
slovného opisu;

hladanie a opisovanie cesty v
labyrinte, v Stvorcove;j sieti alebo na
mape;

vyznacovanie Stvorcov alebo
(mrezovych) bodov v Stvorcove;j
sieti.

znalost a pouzivanie
jednoduchych repre-
zentacii na orientdciu v
rovine a priestore
(urcovanie polohy,
opis a realizacia
pohybu)

pouzivanie algoritmic-
kych postupov pri rie-
Seni Uloh a problémov
na urcovanie polohy a
orientaciu v rovine a
priestore;

rieSenie Uloh o hladani
cesty a uvazovanie o
jej dizke.

znalost a pouzivanie jednoduchych
symbolov na orientaciu v
Stvorcovej sieti alebo inej
podloZke;

aplikovanie algoritmického uvazo-
vania pri komunikdcii o polohe
alebo pohybe v rovine a priestore;
interpretovanie jednoduchych
zdznamov pohybu/cesty.




MATEMATIKA; 1.cyklus; 3rocnik

GEOMETRIA, Zaklady skiimania geometrickych utvarov v rovine

Vykonovy standaro

Ciel: Rozlisovat jednoduché rovinné a priestorové geometrické Utvary, opisovat ich vyznamné prvky a vlastnosti, triedit, skladat a rozkladat ich. Orientovat sa v rovine
a v priestore, riesit jednoduché polohové a metrické geometrické tlohy. Orientovat sa v rovine a v priestore, riesit jednoduché polohové a metrické geometrické tlohy.

Vykon: Rozlisovat, pomenovat, opisat, vymodelovat, skladat a rozkladat jednoduché rovinné Utvary, nachadzat ich reprezentacie v realite a vykonavat jednoduché geo-
metrické konstrukcie pomocou pravitka, kruZidla alebo inych (vratane digitalnych) nastrojov. Orientovat sa v rovine, v priestore a pouzivat prirodzeny aj symbolicky jazyk
na urcenie polohy a hladanie cesty. Merat a odhadovat dlzku Usecky, pouzivat vlastné aj univerzélne jednotky dlzky a vyuZivat ich v redlnom Zivote.

Ziak vie/dokaze
o Urcit stred usecky.
e VVykonavat jednoduché geometrické konstrukcie pomocou pravitka, kruzidla alebo inych (vratane digitalnych) nastrojov.

bod,

usecka, stred usecky,
polpriamka, priamka,
trojuholnik, stvorec,
obdiznik,

vrchol, strana,
kruznica, kruh, stred,
polomer.

krajné body usecky,
zaCiatok polpriamky,
rovina,

Stvoruholnik,
mnohouholnik

Lezi medzi
dvomi bodmi,
patri/nepatri
(lezi/nelezi);
zhodnost use-
Ciek, porovna-
vanie a uspo-
riadanie Use-
Ciek podla
dfiky;
trojuholnikova

nerovnost
na urovni

manipulacie.

rozliSovanie a triedenie rovinnych utvarov
(podla vyznamnych prvkov a vlastnosti);
rysovanie a oznacovanie rovinnych Gtvarov
(usecka, polpriamka, priamka),

rysovanie $tvorcov, obdiZnikov a trojuholni-
kov v Stvorcovej sieti a vyznacovanie ich
vrcholov;

skladanie a rozkladanie jednoduchych
rovinnych Utvarov (Stvorcov, obdiZnikov,
trojuholnikov a inych mnohouholnikov);
objavovanie trojuholnikovej nerovnosti

manipulaciou s predmetmi;
rysovanie kruznic (s lubovolnym/danym

stredom, s lubovolhym/danym polomerom

a prechadzajucich danym bodom);
prendsanie Useciek, porovndvanie a
usporiadanie Useciek na Urovni manipulacie s
predmetmi;

modelovanie a urcovanie stredu Usecky.

znalost a tvorba mode-
lov zakladnych a odvo-
denych rovinnych geo-
metrickych atvarov (v
réznych polohach, vel-
kostiach a podla
dalsich kritérii) pomo-
cou rozliénych nastro-
jov (aj rysovacich
potrieb) za dodrziavania
zasad rysovania

(vratane bezpecnosti
prace s rysovacimi

pomockami);
pouzivanie modelov
mnohouholnikov na
skladanie a rozkladanie
utvarov.

poutzitie vlastnosti
rovinnych Utvarov pri
ich triedeni podla
vybranych kritérii
(pocet stran, vrcholov,
strany rovnakej/
roznej dizky a pod.);
aplikovanie geomet-
rickych postupov pri
rieSeni jednoduchych
praktickych situacii a

problémov;

overovanie spravnosti
jednoduchej
geometrickej
konstrukcie.

pouzivanie jednoduchych
geometrickych pojmov na
opis geometrickych utvarov v
rovine a ich vyznamnych prv-
kov a vlastnosti;
pomenovanie a symbolické
oznacenie rovinnych geomet-
rickych utvarov bez ohladu
na ich polohu a velkost;
zdovodnovanie identifikacie,
triedenia rovinnych dtvarov a

diskutovanie o dalsich
jednoduchych geometrickych
vztahoch.




MATEMATIKA; 1.cyklus; 3rocnik

GEOMETRIA, Zaklady skimania geometrickych utvarov v priestore

Vykonovy standaro

Ciel: Rozlisovat jednoduché rovinné a priestorové geometrické Utvary, opisovat ich vyznamné prvky a vlastnosti, triedit, skladat a rozkladat ich. Orientovat sa v
rovine a v priestore, riesit jednoduché polohové a metrické geometrické ulohy.

Vykon: Rozlisovat, pomenovat, opisat, vymodelovat, skladat a rozkladat jednoduché rovinné Utvary, nachadzat ich reprezentacie v realite a vykonavat jednoduché geo-
metrické konstrukcie pomocou pravitka, kruZidla alebo inych (vratane digitalnych) nastrojov. Orientovat sa v rovine, v priestore a pouzivat prirodzeny aj symbolicky jazyk
na urcenie polohy a hladanie cesty. Merat a odhadovat dlzku Usecky, pouzivat vlastné aj univerzélne jednotky dlzky a vyuZivat ich v redlnom Zivote.

Ziak vie/dokaze

realite.

kocka, kvader,

gula,

valec,

stena, hrana.

ihlan, kuzel;

stavba z telies/kociek,
plan stavby z kociek.

Suvislosti me-
dzi rovinnymi
a priestorovy-
mi Utvarmi;
vztah medzi
pldnom stav-
by a poctom

kociekv stavbe.

e Identifikovat steny, hrany a vrcholy kocky a kvadra.
e Tvorit modely priestorovych Utvarov z danej siete.

Urcovanie vyznamnych prvkov
priestorovych Gtvarov (vrcholy,
hrany, steny);

rozliSovanie a triedenie priesto-
rovych uUtvarov (podla

vyznamnych prvkov a vlastnosti);

stavanie stavieb z telies alebo z
kociek podla vzoru (redlna stav-
ba alebo stavba na obrazku),
podla planu alebo podla slovné-
ho opisu,

tvorba jednoduchého planu
stavby z kociek;

tvorba modelov priestorovych
Utvarov z danej siete.

znalost a pouzivanie
réznych technik na
modelovanie priesto-
rovych geometrickych
Utvarov;

znalost, tvorba a pou-
Zivanie jednoduchej
reprezentdcie stavieb z
kociek a inych telies.

e Rozlisit, pomenovat, vymodelovat, opisat, skladat a rozkladat jednoduché priestorové Utvary (kocka, gula, kvader, valec, ihlan, kuZel), nachadzat ich reprezentacie v

aplikovanie geometrickych po-
stupov pri rieSeni jedno
duchych praktickych situacii a
problémov;

pouzivanie vlastnosti priesto-
rovych Utvarov priich triedeni
podla vybranych kritérii (pocet
stien, vrcholov, hréan, stien rov-
nakého tvaru a pod.);
pouzivanie skladania a rozkla-
dania priestorovych Utvarov
pri rieSeni jednoduchych
geometrickych uloh;

rieSenie problémovych uloh so
stavbami z kociek/telies;
korigovanie a kontrolovanie
postupu a spravnost rieseni;
identifikovanie chyby v stavbe
alebo pldne a jej oprava.

pouzivanie jednoduchych geo-
metrickych pojmov na pome-
novanie a opis geometrickych
Utvarov v priestore aich vy-
znamnych prvkov a vlastnosti;
zdévodnovanie identifikacie a
triedenia priestorovych utva-
rov;

opisovanie stavby z kociek;
interpretovanie symbolickych
zaznamov stavieb z kociek/
telies




MATEMATIKA; 1.cyklus; 3rocnik

.mmmom:m-rammmm— GEOMETRIA, Jednoduché postupy merania a uréovania miery

Ciel: Orientovat sa v rovine a v priestore, riesit jednoduché polohové a metrické geometrické Glohy.

Vykon: Orientovat sa v rovine, v priestore a pouzivat prirodzeny aj symbolicky jazyk na uréenie polohy a hladanie cesty. Merat a odhadovat dizku tsecky, pouzivat
vlastné aj univerzalne jednotky dlzky a vyuzivat ich v redlnom Zivote.

Ziak vie/dokaze
e Odmerat dizku usecky (s presnostou na milimetre).
« Narysovat Usecku danej diZky (s presnostou na centimetre).
o Odhadndt kratsiu dizku v milimetroch a dlhgiu dizku v metroch.
e Porovnat vzdialenosti.
e Odmerat vzdialenost za pomoci metra i pasma (s presnostou na metre) a vysledok merania zapisat.
e Porovnat jednotky dizky.
e Spravne poutit a oznacit jednotky dizky.

dizka, kratsi/dIhgi, Porovnavanie | Porovnavanie a usporiadanie znalost a pouzivanie pouzivanie vhodnych néstro- | pouzivanie jednotiek dizky v
najkratsSi/najdlhsi, niz- | a usporiada- jednotiek dizky (krat$ie v mm a konkrétnych pomdcok | jov na meranie dizky usecky; komunikdcii,
$i/vyssi, najnizsi/ nie jednotiek cm, dlhsie vdm, m a km) na za- ako reprezentéacie mie- | urcenie/odmeranie dfiky diskutovanie o dizkach, vzdiale-
najvyssi, uzsi/sirsi, dizky (bez klade porozumenia (bez premie- | ry Usecky (vlastné jed- | Usecky (lomenej Ciary) a vy- nostiach, Sirkach a vyskach;
najuzsi/najsirsi premiefnania). | nania); notky: ceruzka, dlan, jadrenie (zapisanie) vysledku | odhadovanie dizky pomocou
vzdialenost, Sirka, vys- uréovanie dizky meranim, laket, palec, stopa, merania pomocou vlastnych a | vhodnych vlastnych a univerzal-
ka. odhadovanie diky, vzdialenosti, | krok a pod., univerzal- | univerzalnych jednotiek; nych jednotiek

Sirky, vysky a overovanie odhadu | ne jednotky: mm, cm, vyuzivanie odhadu a merania

meranim; dm, m, km). v rieSeni geometrickych uloh

zostrojenie tsecky s danou di?- a v realnom Zivote.

kou s presnostou na centimetre.




MATEMATIKA; 1.cyklus; 3rocnik

GEOMETRIA, Zaklady skimania a tvorby simernych Gtvarov

Ciel: Orientovat sa v rovine a v priestore, riesit jednoduché polohové a metrické geometrické Glohy.

Vykon: Orientovat sa v rovine, v priestore a pouzivat prirodzeny aj symbolicky jazyk na uréenie polohy a hladanie cesty. Merat a odhadovat dizku Gsecky, pouzivat vlastné aj
univerzalne jednotky dlzky a vyuzivat ich v redlnom Zivote. Rozlisovat simerné Utvary, nachadzat ich v realite a tvorit jednoduché osovo simerné rovinné Gtvary.

~

Ziak vie/dokaze
¢ Rozlisit sumerné Utvary, nachadzat ich v realite a tvorit jednoduché osovo simerné rovinné Gtvary.
e Zobrazovat simerné Gtvary v Stvorcovej sieti.

sumerny, nesumerny. | Vlastnosti RozliSovanie a modelovanie oso- | tvorba modelov osovo | skladanie jednoduchych osovo | zdovodriovanie simernosti

osovo sumer- | vo sumernych a nesimernych sumernych Utvarov sumernych Utvarov alebo mo- | utvarov;
ného Utvaru utvarov; pomocou skladania a zaiky a manipulacné overova- | zdovodrovanie a diskutovanie
na intuitivnej | skimanie osovo simernych strihania papiera, v nie simernosti. o postupe tvorby jednoduchych
drovni (vztah Utvarov a ich vlastnosti, Stvorcovej sieti, alebo sumernych Utvarov.
vzor —obraz). | modelovanie osi simernosti; pomocou inych nastro-

dokreslenie osovo sumernych jov.

Utvarov v Stvorcovej sieti (podla

vodorovnej a zvislej osi sumer-

nosti).




Hodnotenie a klasifikacia predmetu

Hodnotenie v 1. roCniku spdja diagnostiku zakladnych matematickych schopnosti s podporou logického myslenia, objavovania a budovania
pozitivneho vztahu k Cislam.
1. Pisomné overovanie (Polroéna a vystupna previerka)
o Polroéna previerka: Overuje zvladnutie uciva za 1. polrok (vytvaranie pojmu €islo od 0 do 10, porovnavanie Cisel, s€itanie a odcitanie v
obore do 10, orientacia v prostredi).
o Vystupna previerka: Preveruje komplexné ucivo celého ro¢nika (s€itanie a odcitanie do 20 bez prechodu aj s prechodom cez zaklad 10,
jednoduché slovné ulohy, rozpoznavanie zakladnych geometrickych tvarov).
o Forma uloh: Prace su prispdsobené veku — obsahuju vizualne opory (obrazky, pocitadla, Ciselné osi), spajanie, vyfarbovanie spravnych
vysledkov a zapis jednoduchych prikladov.
2. Sledovanie individualneho pokroku a spésob uvazovania
« Osobny posun: Ucitel neporovnava vykon Ziaka s najrychlejSimi spoluziakmi. Posudzuje sa, ako Ziak pokrocil od pociato¢nej urovne (napr.
prechod od pocitania na prstoch k automatickému spajaniu Cisel).
« Logické myslenie a stratégia: Hodnoti sa spdsob, akym Ziak prichadza k rieSeniu — pouzivanie rozkladu ¢isel, hfadanie vzorov v
postupnostiach, schopnost’ vysvetlit svoj postup alebo n3ajst vlastnu cestu k vysledku.
« Snaha a vytrvalost: Ocenuje sa nevzdavanie sa pri naro¢nejSich ulohach, trpezlivost pri hfadani chyby a ochota skusat rézne stratégie
rieSenia.
3. Uroven domacej pripravy a praca na hodine



Stupnica hodnotenia pisomnych prac

Percentualne rozpidtie Znamka
100% - 90% 1
89,99% - 75% 2
74.99% - 50% 3
49,99% — 25% 4
24,99% - 0% 5




o

Pedagogické stratégie a metody:

Manipulativne a zazitkové ucenie: Praca s konkrétnymi predmetmi (drievka, pocitadla, zetdny) na vytvaranie realnej predstavy o
Cisle, porovnavanie mnozin a nacvik s€itania a odcitania v obore do 20.

Tradiény postup od konkrétneho k abstraktnému: Plynuly prechod od realnych predmetov cez obrazkovy model az k samotnému
Ciselnému zapisu prikladu.

Rytmizacia a pohybové prvky: Matematické rozcvicky spojené s pohybom (pocet vyskokov, tlieskanie Ciselnych radov, pohyb po
Ciselnej osi na podlahe).

Vizualna a ilustrativna podpora: Vyuzivanie nazornych hrovych prvkov a ilustracii priamo z pracovnych zoSitov na upevnovanie
uCiva a rozvoj logiky.

Riesenie praktickych uloh: Prepajanie matematiky s realnym Zzivotom Ziaka (pocitanie pomdcok, jednoduché slovné ulohy o
zvieratkach a hrackach).

Diferencované vyucovanie: Prispésobenie tempa a naro¢nosti prikladov individualnym potrebam deti s vyuzitim pomocnych
krokovacov a Ciselnych osi.

e Organizac¢né formy:

(@]

@]

Praca v dvojiciach (spolo¢né rieSenie prikladov, vzajomna kontrola).
Skupinova praca na stanovistiach pri upeviiovani geometrickych tvarov a radeni Cisel.

o Adaptacia a rozvoj matematickych zru€nosti:

@]

Trpezlivy nacvik spravneho zapisu Cislic bez ¢asového tlaku, vytvaranie podpornej atmosféry pre budovanie pozitivneho vztahu k
matematike.

Ucebnice a pracovné zosity (Vydavatelstvo Taktik):

Moja matematika 1. ro¢nik (Taktik) — ucelena séria pracovnych zoSitov zamerana na vybudovanie Ciselného oboru do 20,
pamatové scitanie a odcCitanie, orientaciu v priestore a zaklady geometrie.



o Hravé pocitanie pre 1. roénik (Taktik) — doplfiujuci pracovny zoSit na upevriovanie zakladnych spojov scitania a odcCitania.
o Ucebné a manipulativhe pomécky:

o Pocitadla, drevené a plastové pocitacie drievka, farebné Zetony a gombiky.

o Ciselné osi (stolové, podlahové a nastenné), demo hodiny na orientéciu v ¢ase.

o Geometrické tvary na triedenie (stavebnice, mozaiky) a hracie kocky.
« Digitalne nastroje a média:

o Interaktivna tabula / displej na nazornu prezentéaciu prikladov a geometrickych tvarov.

o Edukacny portal Taktik kod (interaktivne ulohy z pocitania, doplfiovacky a logické hadanky nadvazujuce na pracovné zosity).



Hlavnym cielom 1. cyklu v linii informatického myslenia je zoznamovat sa hlavne so spésobom riesenia algoritmickych udloh, zatial' iba sekvenénych, s propedeutikou

na jednoduché cykly a s dérazom na rozpoznanie spravnosti rieSenia, rieSitelnosti Ulohy a chybovych situdacii. V linii digitdlnej gramotnosti slizi na prvé zoznamenie sa s
nastrojmi pre textovu a grafickd informaciu, ich kombindcii pri tvorbe veku a spésobilostiam primeranych artefaktov s pouzitim vhodnych stranok webu a multimedialnych
su borov.

Ciele vzdelavania pre 1.cyklus:
e Analyzovat elementarne problémy a zoznamovat sa s elementéarnou logikou.
e Riesit elementdarne problémy programovanim postupnosti prikazov.
¢ Naintuitivnej drovni skimat a hodnotit riesenie.
e Zoznamit sa s nastrojmi na pracu s textom a grafikou.
e Zoznamit sa s elementarnou linedrnou a tabulkovou reprezentaciou Udajov.
e Zoznamit sa so zakladnou préacou s digitalnymi technolégiami a aplikaciami.
e Zoznamit sa s digitalnym prostredim pre pracu s webovymi strankami.
e Zoznamit sa s vplyvom digitalnych technoldgii na spolo¢nost.

Prierezova gramotnost’

Citatel'ska a vizualna gramotnost ] @

Digitalna gramotnost &

Finanéna gramotnost’

Obgianska gramotnost (ob&ianska & , medidina B interkulturna @)
Environmentalna gramotnost’ ¥

Socialna a emocionalna gramotnost fi




INFORMATIKA 1.cyklus; 1.ro¢nik

h:ummom:unmmmmmr— PROGRAMOVANIE , Analyza problému

ciel :

Analyzovat elementérne problémy a zoznamovat sa s elementarnou logikou.
Ziak vie/dokaze:

+  rozhodnut sa o pravdivosti/nepravdivosti jednoduchého tvrdenia,

+  vybrat prvky/mozZnosti podla pravdivosti tvrdenia,

+  uvazovat o budicom rieseni

Pravda — nepravda, Idea sekvencie prikazov, Navrhovanie rieSeni, vyjadrenie planu rieSenia ako postupnosti krokov.

plati — neplati, rozhodovanie o pravdivosti Riesenie problémov, v ktorych sa treba rozhodnut o pravdivosti/nepravdivosti jed-
noduchého tvrdenia. RieSenie problémov, v ktorych treba vybrat prvky/
moznosti podla pravdivosti tvrdenia. Diskutovanie o budicom rieseni.

hruhm-uh“mu-nmmmmr— PROGRAMOVANIE , Konstrukcie jazyka

—vmmmm—
ciel' :

Riesit elementarne problémy programovanim postupnosti prikazov.

Ziak vie/dokaze:

= rieSit problém priamym riadenim vykondvatela (napriklad robot, korytnacka, lienka),

= vytvorit program skladanim prikazov do postupnosti.

—>

—>
Prikaz, Priamy prikaz — Riade- Riesenie problémov priamym riadenim vykonavatela (napriklad
parameter prikazu, akcia vykondvatela, nie vykondavatela v priamom reZime, robot, korytnacka, lienka).
postupnost prikazov. | ako suvisi prikaz/ pouzivat jazyk vykonavatela.

poradie prikazov
a vysledok.




INFORMATIKA 1.cyklus; 1.ro¢nik
. KOMPONENT, tematicky celo r—( PROGRAMOVANIE, Interpretacia zapisu rieSenia, h’adanie, opravovanie chyb

ciel':

Na intuitivnej Urovni skimat a hodnotit riesenie.

Ziak vie/dokaze:

- interpretovat program,

$  simulovat ¢innost vykonavatela a krokovat rieSenie s postupnostou prikazov,

+  vyhladat a opravit chybu v zapise riesenia a vo vysledku po vykonani postupnosti prikazov,
> diskutovat o svojich rieseniach.

Chyba ako zly vysledok, Krokovanie, Interpretovanie programu,
chyba v postupnosti rozpoznanie chyby. simulovanie ¢innosti vykonavatela a krokovanie rieSenia s postupnostou prikazov.
prikazov. Vyhladanie a oprava chyb v zapise riesenia a vo vysledku

po vykonani postupnosti prikazov.
Diskutovanie o vlastnych rieSeniach.

UDAIJE, Praca s Gdajmi réznych typov

ciel':
Zoznamit sa s nastrojmi na pracu s textom a grafikou.

Ziak vie/dokaze:
= pouzit konkrétne nastroje editora na tvorbu a Upravu obrazkov a textov,
najst, odhalit a opravit chyby pri GUprave obrazkov a textov.

- Obsahovy standkard

_H']Ill\'__'IAr-ll\'__H('I'(‘-L‘X'__!IIII['L‘H—

Oblast Zvyraznenie textu, Kreslenie zakladnych Pouzitie konkrétnych ndstrojov editora na tvorbu a Upravu obrdazkov, textov.
zarovnanie odseku, Utvarov, nastavenia grafic- Hladanie, odhalenie a oprava chyby pri Uprave textov.

kych parametrov,
opravovanie textu.




INFORMATIKA 1.cyklus; 1.ro¢nik

UDAIE, , Udajové struktury

ciel':

Zoznamit sa s elementarnou linearnou a tabulkovou reprezentéciou Gdajov.

Ziak vie/dokaze:

= orientovat sa v jednoduchej $trukture,

= vyhladavat a ziskavat informacie z jednoduchej struktiry podla zadanych kritérii,

= organizovat informacie do Struktdr podla zadania vytvarat jednoduché struktury Gdajov, podla konkrétnych jednoduchych pravidiel manipulovat so
Etrukturami udajov

Postupnost, tabulka, Pozicia v postupnosti a v Riesenie problémov, v ktorych treba vyhladavat a ziskavat informacie
riadok, stipec. tabulke. z jednoduchej Struktury podla zadanych kritérii.
Vytvaranie jednoduchych struktdr udajov podla zadania.
Manipulovanie so Struktirami tdajov podla konkrétnych jednoduchych
pravidiel.

TECHNOLOGIE , Hardvér a softvér

ciel':
Zoznamit sa so zdkladnou pracou s digitalnymi technolégiami a aplikaciami.
Ziak vie/dokaze:

= pracovat so zdkladnym hardvérom na pouzivatelskej Grovni,

= spustit program/aplikaciu, ukoncit beziacu aplikaciu,

= rihlasit sa a odhlasit sa z programu/aplikacie.

Aplikacia, Ikona ako reprezentdcia Ovladanie programov Pracovanie so zakladnym hardvérom na pouZivatelskej Grovni
ikona, okno, programu alebo pohybom, klikanim (klavesnica, mys, obrazovka).
pracovna plocha. dokumentu. a tahanim, zadavanie Spustanie aplikacie na pracovnej ploche, ukoncenie beziacej aplikacie.

jednoduchych textov. Prihldsenie sa a odhldsenie sa z programu/aplikacie.




INFORMATIKA 1.cyklus; 1.ro¢nik

TECHNOLOGIE , Poditacové siete

ciel':
Zoznamit sa s digitalnym prostredim pre pracu s webovymi strankami.
Ziak vie/dokaze:

= pouzit nastroje na prezeranie webovych stranok,
=  ziskat informacie z webovych stranok, vyhladat a ziskat informaciu na zadanych strankach internetu,
—  diskutovat o vysledkoch vyhladavania,
= diskutovat o rizikach na internete.
Webova stranka, prehliadac, Adresa stranky identifikuje Orientacia na webovej stranke, Pouzivanie webového prehliadaca na prezeranie
vyhladavac. konkrétnu stranku a suvisi s jej vyhladdvanie textov a obrazkov webovych stranok a vyhladavat a ziskavat informacie
obsahom a zobrazenim, odkazy na zadanych strankach, na zadanych strankach internetu.
ako prepojenia na webové stranky, | bezpecné spravania sa na Diskutovanie o vysledkoch vyhladavania,
prehliadac ako nastroj na internete. o rizikach na internete.

zobrazovanie webovych stranok.

TECHNOLOGIE , Digitalna spolo¢nost

ciel':
Zoznamit sa s vplyvom digitalnych technoldgii na spolo¢nost.
Ziak vie/dokaze:
diskutovat o digitalnych technoldgiach a o ich vyuZiti pri uéeni sa, doma a na zabavu.

Digitalne technoldgie okolo nas, Pouziva- Diskutovanie o digitalnych technoldgiach a vyuzivanie




digitalne technoldgie ako nastroje nie nastrojov na vlastné ucenie sa, ich pri uceni sa, doma a na zabavu.
pre komunikaciu, digitdlne zabavu a spoznavanie.
technolégie doma, v Skole.




INFORMATIKA 1.cyklus; 2.rocnik

-{ummoml:nl-rammmmmr— PROGRAMOVANIE , Analyza problému

ciel :

Analyzovat elementérne problémy a zoznamovat sa s elementarnou logikou.
Ziak vie/dokaze:

+  rozhodnut sa o pravdivosti/nepravdivosti jednoduchého tvrdenia,

+  vybrat prvky/mozZnosti podla pravdivosti tvrdenia,

+  uvazovat o budicom rieseni

Pravda — nepravda, Idea sekvencie prikazov, Navrhovanie rieSeni, vyjadrenie planu rieSenia ako postupnosti krokov.

plati — neplati, rozhodovanie o pravdivosti Riesenie problémov, v ktorych sa treba rozhodnut o pravdivosti/nepravdivosti jed-
noduchého tvrdenia. RieSenie problémov, v ktorych treba vybrat prvky/
moznosti podla pravdivosti tvrdenia. Diskutovanie o budicom rieseni.

| KOMPONENT, tematickycelok | PROGRAMOVANIE, Konitrukcie jazyka

- Vvykonovv standar d 0000000

ciel':

Riesit elementarne problémy programovanim postupnosti prikazov.

Ziak vie/dokaze:

riesit problém priamym riadenim vykonavatela (napriklad robot, korytnacka, lienka),
vytvorit program skladanim prikazov do postupnosti,

aplikovat elementéarne pravidla na riadenie vykonavatela,

doplnit, dokonéit, modifikovat rozpracovany program.

7770

Prikaz, Priamy prikaz — Riade- RiesSenie problémov priamym riadenim vykonavatela (napriklad
parameter prikazu, akcia vykondvatela, nie vykondavatela v priamom reZime, robot, korytnacka, lienka).
postupnost prikazov. ako suvisi prikaz/ pouzivat jazyk vykonavatela, Vytvaranie programu skladanim prikazov do postupnosti.
poradie prikazov zostavenie a upravenie prikazu, Doplnenie, dokoncenie, modifikovanie rozpracovaného programu.
a vysledok. vyhodnotenie postupnosti prikazov.




INFORMATIKA 1.cyklus; 2.rocnik
. KOMPONENT, tematicky celo r—( PROGRAMOVANIE, Interpretacia zapisu rieSenia, h’adanie, opravovanie chyb

ciel':

Na intuitivnej Urovni skimat a hodnotit riesenie.

Ziak vie/dokaze:

- interpretovat program,

$  simulovat ¢innost vykonavatela a krokovat rieSenie s postupnostou prikazov,

+  vyhladat a opravit chybu v zapise riesenia a vo vysledku po vykonani postupnosti prikazov,
> diskutovat o svojich rieseniach.

Chyba ako zly vysledok, Krokovanie, Interpretovanie programu,
chyba v postupnosti rozpoznanie chyby. simulovanie ¢innosti vykonavatela a krokovanie rieSenia s postupnostou prikazov.
prikazov. Vyhladanie a oprava chyb v zapise riesenia a vo vysledku

po vykonani postupnosti prikazov.
Diskutovanie o vlastnych rieSeniach.

UDAIJE, Praca s Gdajmi réznych typov

ciel':
Zoznamit sa s nastrojmi na pracu s textom a grafikou.

Ziak vie/dokaze:
= pouzit konkrétne nastroje editora na tvorbu a Upravu obrazkov a textov,
najst, odhalit a opravit chyby pri GUprave obrazkov a textov.

- Obsahovy standkard

_H']Ill\'__'IAr-ll\'__H('I'(‘-L‘X'__!IIII['L‘H—

Oblast, odsek. Zvyraznenie textu, Kreslenie zakladnych Pouzitie konkrétnych ndstrojov editora na tvorbu a Upravu obrdazkov, textov.
zarovnanie odseku, Utvarov, nastavenia grafic- Hladanie, odhalenie a oprava chyby pri Uprave textov.
obrdzok v texte. kych parametrov,

opravovanie textu.




INFORMATIKA 1.cyklus; 2.rocnik

UDAIE, , Udajové struktury

ciel':

Zoznamit sa s elementarnou linearnou a tabulkovou reprezentéciou Gdajov.

Ziak vie/dokaze:

= orientovat sa v jednoduchej $trukture,

= vyhladavat a ziskavat informacie z jednoduchej struktiry podla zadanych kritérii,

= organizovat informacie do Struktdr podla zadania vytvarat jednoduché struktury Gdajov, podla konkrétnych jednoduchych pravidiel manipulovat so
Etrukturami udajov

Postupnost, tabulka, Pozicia v postupnosti a v Riesenie problémov, v ktorych treba vyhladavat a ziskavat informacie
riadok, stipec. tabulke. z jednoduchej Struktury podla zadanych kritérii.
Vytvaranie jednoduchych struktdr udajov podla zadania.
Manipulovanie so Struktirami tdajov podla konkrétnych jednoduchych
pravidiel.

TECHNOLOGIE , Hardvér a softvér

ciel':
Zoznamit sa so zdkladnou pracou s digitalnymi technolégiami a aplikaciami.
Ziak vie/dokaze:

= pracovat so zdkladnym hardvérom na pouzivatelskej Grovni,

= spustit program/aplikaciu, ukoncit beziacu aplikaciu,

= rihlasit sa a odhlasit sa z programu/aplikacie.

Aplikacia, Ikona ako reprezentdcia Ovladanie programov Pracovanie so zakladnym hardvérom na pouZivatelskej Grovni
ikona, okno, programu alebo pohybom, klikanim (klavesnica, mys, obrazovka).
pracovna plocha. dokumentu. a tahanim, zadavanie Spustanie aplikacie na pracovnej ploche, ukoncenie beziacej aplikacie.

jednoduchych textov. Prihldsenie sa a odhldsenie sa z programu/aplikacie.




INFORMATIKA 1.cyklus; 2.rocnik

TECHNOLOGIE , Pocitacové siete

ciel :

Zoznamit sa s digitalnym prostredim pre pracu s webovymi strankami.

Ziak vie/dokaze:

pouzit nastroje na prezeranie webovych stranok,

ziskat informacie z webovych stranok, vyhladat a ziskat informaciu na zadanych strankach internetu,
diskutovat o vysledkoch vyhladavania,

diskutovat o rizikach na internete.

—>
—>
—>
—>

Pouzivanie webového prehliadaca na prezeranie
webovych stranok a vyhladavat a ziskavat informacie
na zadanych strankach internetu.

Diskutovanie o vysledkoch vyhladavania,

o rizikach na internete.

Orientacia na webovej stranke,
vyhladdvanie textov a obrazkov
na zadanych strankach,
bezpecné spravania sa na
internete.

Adresa stranky identifikuje
konkrétnu stranku a suvisi s jej
obsahom a zobrazenim, odkazy
ako prepojenia na webové stranky,
prehliadac ako nastroj na
zobrazovanie webovych stranok.

Webova stranka, prehliadac,
vyhladdavac.

TECHNOLOGIE , Digitalna spolo¢nost

ciel':
Zoznamit sa s vplyvom digitalnych technoldgii na spolo¢nost.
Ziak vie/dokaze:
diskutovat o digitalnych technoldgiach a o ich vyuZiti pri uéeni sa, doma a na zabavu.

Diskutovanie o digitalnych technolégiach a vyuZivanie

Digitalne technoldgie okolo nas, Pouziva-

digitdlne technoldgie ako nastroje
pre komunikaciu, digitdlne
technoldgie doma, v skole.

nie nastrojov na vlastné ucenie sa,
zabavu a spozndavanie.

ich pri uceni sa, doma a na zabavu.




INFORMATIKA 1.cyklus; 3.ro¢nik

-{ummoml:nl-rammmmmr— PROGRAMOVANIE , Analyza problému

ciel :

Analyzovat elementérne problémy a zoznamovat sa s elementarnou logikou.
Ziak vie/dokaze:

+  rozhodnut sa o pravdivosti/nepravdivosti jednoduchého tvrdenia,

+  vybrat prvky/mozZnosti podla pravdivosti tvrdenia,

+  uvazovat o budicom rieseni

Pravda — nepravda, Idea sekvencie prikazov, Navrhovanie rieSeni, vyjadrenie planu rieSenia ako postupnosti krokov.

plati — neplati, rozhodovanie o pravdivosti Riesenie problémov, v ktorych sa treba rozhodnut o pravdivosti/nepravdivosti jed-
noduchého tvrdenia. RieSenie problémov, v ktorych treba vybrat prvky/
moznosti podla pravdivosti tvrdenia. Diskutovanie o budicom rieseni.

| KOMPONENT, tematickycelok | PROGRAMOVANIE, Konitrukcie jazyka

- Vvykonovv standar d 0000000

ciel':

Riesit elementarne problémy programovanim postupnosti prikazov.

Ziak vie/dokaze:

riesit problém priamym riadenim vykonavatela (napriklad robot, korytnacka, lienka),
vytvorit program skladanim prikazov do postupnosti,

aplikovat elementéarne pravidla na riadenie vykonavatela,

doplnit, dokonéit, modifikovat rozpracovany program.

7770

Prikaz, Priamy prikaz — Riade- RiesSenie problémov priamym riadenim vykonavatela (napriklad
parameter prikazu, akcia vykondvatela, nie vykondavatela v priamom reZime, robot, korytnacka, lienka).
postupnost prikazov. ako suvisi prikaz/ pouzivat jazyk vykonavatela, Vytvaranie programu skladanim prikazov do postupnosti.
poradie prikazov zostavenie a upravenie prikazu, Doplnenie, dokoncenie, modifikovanie rozpracovaného programu.
a vysledok. vyhodnotenie postupnosti prikazov.




INFORMATIKA 1.cyklus; 3.ro¢nik
. KOMPONENT, tematicky celo r—( PROGRAMOVANIE, Interpretacia zapisu rieSenia, h’adanie, opravovanie chyb

ciel':

Na intuitivnej Urovni skimat a hodnotit riesenie.

Ziak vie/dokaze:

- interpretovat program,

$  simulovat ¢innost vykonavatela a krokovat rieSenie s postupnostou prikazov,

+  vyhladat a opravit chybu v zapise riesenia a vo vysledku po vykonani postupnosti prikazov,
> diskutovat o svojich rieseniach.

Chyba ako zly vysledok, Krokovanie, Interpretovanie programu,
chyba v postupnosti rozpoznanie chyby. simulovanie ¢innosti vykonavatela a krokovanie rieSenia s postupnostou prikazov.
prikazov. Vyhladanie a oprava chyb v zapise riesenia a vo vysledku

po vykonani postupnosti prikazov.
Diskutovanie o vlastnych rieSeniach.

UDAIJE, Praca s Gdajmi réznych typov

ciel':
Zoznamit sa s nastrojmi na pracu s textom a grafikou.

Ziak vie/dokaze:
= pouzit konkrétne nastroje editora na tvorbu a Upravu obrazkov a textov,
najst, odhalit a opravit chyby pri GUprave obrazkov a textov.

- Obsahovy standkard

_H']Ill\'__'IAr-ll\'__H('I'(‘-L‘X'__!IIII['L‘H—

Oblast, odsek. Zvyraznenie textu, Kreslenie zakladnych Pouzitie konkrétnych ndstrojov editora na tvorbu a Upravu obrdazkov, textov.
zarovnanie odseku, Utvarov, nastavenia grafic- Hladanie, odhalenie a oprava chyby pri Uprave textov.
obrdzok v texte. kych parametrov,

opravovanie textu.




INFORMATIKA 1.cyklus; 3.ro¢nik

UDAIE, , Udajové struktury

ciel':

Zoznamit sa s elementarnou linearnou a tabulkovou reprezentéciou Gdajov.

Ziak vie/dokaze:

= orientovat sa v jednoduchej $trukture,

= vyhladavat a ziskavat informacie z jednoduchej struktiry podla zadanych kritérii,

= organizovat informacie do Struktdr podla zadania vytvarat jednoduché struktury Gdajov, podla konkrétnych jednoduchych pravidiel manipulovat so
Etrukturami udajov

Postupnost, tabulka, Pozicia v postupnosti a v Riesenie problémov, v ktorych treba vyhladavat a ziskavat informacie
riadok, stipec. tabulke. z jednoduchej Struktury podla zadanych kritérii.
Vytvaranie jednoduchych struktdr udajov podla zadania.
Manipulovanie so Struktirami tdajov podla konkrétnych jednoduchych
pravidiel.

TECHNOLOGIE , Hardvér a softvér

ciel':
Zoznamit sa so zdkladnou pracou s digitalnymi technolégiami a aplikaciami.
Ziak vie/dokaze:

= pracovat so zdkladnym hardvérom na pouzivatelskej Grovni,

= spustit program/aplikaciu, ukoncit beziacu aplikaciu,

= rihlasit sa a odhlasit sa z programu/aplikacie.

Aplikacia, Ikona ako reprezentdcia Ovladanie programov Pracovanie so zakladnym hardvérom na pouZivatelskej Grovni
ikona, okno, programu alebo pohybom, klikanim (klavesnica, mys, obrazovka).
pracovna plocha. dokumentu. a tahanim, zadavanie Spustanie aplikacie na pracovnej ploche, ukoncenie beziacej aplikacie.

jednoduchych textov. Prihldsenie sa a odhldsenie sa z programu/aplikacie.




INFORMATIKA 1.cyklus; 3.ro¢nik

TECHNOLOGIE , Poditacové siete

ciel':
Zoznamit sa s digitalnym prostredim pre pracu s webovymi strankami.
Ziak vie/dokaze:
=  poufZit nastroje na prezeranie webovych stranok,
= ziskat informacie z webovych stranok, vyhladat a ziskat informaciu na zadanych strankach internetu,
—  diskutovat o vysledkoch vyhladavania,
=  diskutovat o rizikach na internete.
Webova stranka, prehliadac, Adresa stranky identifikuje Orientacia na webovej stranke, Pouzivanie webového prehliadaca na prezeranie
vyhladavac. konkrétnu stranku a suavisi s jej vyhladdvanie textov a obrazkov webovych stranok a vyhladavat a ziskavat informécie
obsahom a zobrazenim, odkazy na zadanych strankach, na zadanych strankach internetu.
ako prepojenia na webové stranky, | bezpecné spravania sa na Diskutovanie o vysledkoch vyhladavania,
prehliadac ako nastroj na internete. o rizikach na internete.

zobrazovanie webovych stranok.

TECHNOLOGIE , Digitalna spoloénost

ciel':
Zoznamit sa s vplyvom digitalnych technoldgii na spolo¢nost.

Ziak vie/dokaze:
diskutovat o digitalnych technolégiach a o ich vyuziti pri u€eni sa, doma a na zabavu.

Digitdlne technoldgie okolo nas, Pouziva- Diskutovanie o digitalnych technoldgiach a vyuZivanie




digitalne technoldgie ako nastroje nie nastrojov na vlastné ucenie sa, ich pri uceni sa, doma a na zabavu.
pre komunikaciu, digitdlne zabavu a spoznavanie.
technoldgie doma, v skole.

V informatike v 1. - 2. ro€niku zakladnej Skoly sa zameriavame hlavne na rozvijanie zakladnych digitalnych zruénosti a postojov k
praci s technologiami.

Monitorujeme a hodnotime:

orientaciu v prostredi pocitaCa alebo tabletu — zapnutie/vypnutie, pouzivanie mysi, klavesnice, dotykového ovladania,
zodpovedny pristup k praci s technikou — dodrziava pravidla bezpeCného pouZzivania, sprava sa opatrne k zariadeniam,
zaujem a aktivitu — s radostou sa zapaja do Cinnosti, skuSa nové veci, spolupracuje s ostatnymi,

rozvoj logického myslenia — rieSi jednoduché ulohy, triedi, hfada vzory a poradie krokov,

pouzivanie jednoduchych programov — kresliaci program, jednoduché hry na rozvoj logiky a myslenia,

spolupracu a komunikaciu — vie sa podelit' s ostatnymi, poCuva instrukcie, pomaha spoluziakom.

Ziak je na konci klasifikaéného obdobia hodnoteny:
a) ,,absolvoval®, ak sa Ziak na vyu€ovani vyu€ovacieho predmetu zucastnoval,
b) ,,neabsolvoval®, ak ziak na vyu€ovani vyu€ovacieho predmetu nepracoval alebo sa neospravedinene vyu€ovania nezucastioval.



Metody, formy a stratégie vyucby

« Pedagogické stratégie a metody:

o Informatika bez pocitac¢a: Rozvoj algoritmického myslenia prostrednictvom realnych aktivit, pohybovych hier, karti€iek
a krokovania bez nutnosti sediet pri obrazovke.

o Hrové a zazitkové ucenie: Nacvik zakladov programovania cez hrové prostredie (napr. navadzanie spoluziaka/robota
podla Sipok, hfadanie cesty v bludisku).

o Propedeutika prace s digitalnou technikou: Nacvik jemnej motoriky a koordinacie oko-ruka pri praci s mysou,
dotykovou obrazovkou ¢i tabletom (kliknutie, pretiahnutie objektu).

o Rozvoj logického myslenia a triedenia: Porovnavanie, zoradovanie, kategorizacia predmetov a hladanie vzorov Ci
chyb v postupnostiach.

o Bezpeénost’ a prevencia: Zaklady digitalnej hygieny, pravidla spravania sa pri praci s technikou (ergonémia sedenia,
Cas straveny pri obrazovke) a ochrana sukromia primerana veku.

e Organizaéné formy:
o Praca v dvojiciach pri rieSeni logickych uloh a navadzani robotov (rozdielne roly: "programator" a "robot").
o Praca v kutiku/u€ebni informatiky pri striedani aktivit na pocitaci a mimo neho.

« Adaptacia a budovanie digitalnej gramotnosti:

o Vytvaranie prostredia bez strachu z technoldgii, kde je chyba prirodzenou sucastou hfadania spravneho algoritmu
(debugging).



o Ucebnice a pracovné zosity (Vydavatel'stvo Taktik):

o Hrava informatika pre 1. ro¢nik (Taktik) — pracovny zoSit prispésobeny prvakom, piny nazornych ilustracii, Sipkovych
labyrintov, doplfiovaciek a uloh na rozvoj algoritmizacie, orientacie v priestore a logiky.

o Ucebné a manipulativhe pomocky:
o Programovatelné hratky a edukacné roboty (napr. Bee-Bot, Blue-Bot) s podlahovymi rozkladacimi mapami.
o Karti€ky so Sipkami (hore, dole, vpravo, vlavo), postupové obrazkové karty a mriezky na kreslenie algoritmov.
o Geometrické mozaiky a logické bloky na rozpoznat vzory.
« Digitalne nastroje a média:
o Interaktivna tabula / displej alebo tablety pre nacvik dotykového ovladania a spolo¢né rieSenie logickych hadaniek.

o Edukacény portal Taktik k6d (interaktivne verzie pracovného zoSita Informatika, digitalne pexesa, triediace hracky a
bludiska) a detské programovacie prostredia (napr. ScratchJr alebo Code.org pre najmensich).



