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UMENIE A KULTURA - charakteristika vzdelavacej oblasti

Vzdelavacia oblast poskytuje moznost na spoznavanie sveta cez univerzalne formy fudského vyjadrovania. Rozvija osobnost’ Ziaka vo vSetkych
zakladnych oblastiach — kognitivnej, afektivnej a psychomotorickej. UmoZfuje prepajanie réznorodych poznatkov vzdelavania, priCom ich vnutorne
ukotvuje prostrednictvom osobnej skisenosti z tvorivej €innosti a podnetov z oblasti umenia a kultary.

Vyznamnym Specifikom vzdelavacej oblasti je €innostny pristup vytvarajuci priestor na uplatnenie vlastného videnia sveta, pricom sprostredkuva
zazitok a umoZznuje jeho zdiefanie. Tym sa vytvara priestor pre utvaranie vlastnej identity, ako aj vnimanie a ocefiovanie rozmanitosti okolo seba.
Vzdelavacia oblast’ prispieva k formovaniu pozitivheho a reSpektujuceho vztahu Ziakov ku vzdelavaniu, umeniu a kulture, a tiez k formovaniu ich
individualnych postojov a hodnotovych preferencii. Rovnako ich motivuje k celoZivotnému zaujmu o umelecké a kultdrne dianie.

Vzdelavacia oblast Umenie a kultura je reprezentovana vo vSetkych cykloch vyu€ovacimi predmetmi hudobna vychova, vytvarna vychova a v 3.
cykle predmetom vytvorenym Skolou umenie a tvorivost’. Vychovno-vzdelavaci proces predmetu umenie a tvorivost je vnimany ako rozSirenie
predmetov vytvarna a hudobna vychova v praktickej, ale aj teoretickej rovine. Primarne je zaloZeny na vytvarnych aktivitach ¢innostného zamerania,
ako aj percep&nych a produkénych hudobno-pohybovych &innostiach. Ako volitefny predmet vychadza z hibdieho zaujmu Ziakov najma o vizualne a
hudobné umenie, ako aj o umenie v SirSom vyzname.

Vzajomné prepojenie vyucovacich predmetov hudobna vychova, vytvarna vychova a umenie a tvorivost do vzdelavacej oblasti Umenie a kultura vytvara
synergiu rozvoja umeleckej gramotnosti. Umelecka gramotnost’ je schopnost’ vnimat’, prijimat, chapat, interpretovat’ a vyjadrovat’ sa
prostrednictvom réznych druhov a foriem

umenia. Zahfha umelecké spdsobilosti potrebné na autenticky vztah k umeniu. Umelecky gramotni Ziaci su schopni prenasat umelecké spdsobilosti
aj do inych vzdelavacich oblasti, prostredi a kontextov. Vnimaju hodnotu umenia pre seba aj spolo¢nost.

V 1. cykle sa umelecka gramotnost rozvija prostrednictvom spontannych expresivnych reakcii na rozmanité podnety a spoznavania umeleckych
vyrazovych prostriedkov. Ziaci su postupne uvadzani do umeleckej gramotnosti objavovanim zakonitosti vzniku a existencie réznych druhov a foriem
umenia, tiez elementarnych poddb produkcie a percepcie.



Ciele vyucovacieho predmetu hudobna vychova:

Slobodne prejavovat a uplatfiovat umeleckdi a hudobni gramotnost pri napifiani osobnych
kulturnych potrieb a zZivotnych cielov.

Uplathovat’ zakladné hudobné spdsobilosti (schopnosti, zru¢nosti a navyky) v oblasti spevu, hry na
hudobnych nastrojoch, pocuvania hudby, hudobno-pohybového, hudobno-dramatického,
verbalneho a vizualneho vyjadrovania a spgjania hudby réznymi sposobmi, pristupmi, prejavmi a
prezentaciami.

Orientovat sa v hudobnej kulture minulosti i v jej su€asnych podobach, vo svetovej aj slovenskej
hudobnej kulture, hudobnej kulture etnik, narodnosti, malych i velkych socialnych skupin.
Komunikovat a hodnotit réznorodé hudobné obsahy, vyuzivat ich aj pri vyhodnocovani hudobnych
informacii v réznych Zivotnych situaciach.

Hodnotit, ocenovat a chranit narodné hudobné dediCstvo aj rézne podoby globalnej kultury ako
sucast vlastnej kulturnej identity.

Ocenovat hudobné dedi€stvo inych kulturnych spoloCenstiev.

Interpretovat’ a aplikovat hudobné pojmy, javy a vztahy z oblasti teérie hudby aj histérie, ktoré
vychadzaju zo znejucej poCuvanej aj produkovanej hudby.

Zodpovedne a bezpecne vyuzivat digitalne technolégie a média na umelecku a esteticki hudobnu
komunikaciu.

Byt tvorivy, kooperovat, byt empaticky, schopny sebareflexie aj zodpovedného konania pri tvorbe,
prijimani, vyjadrovani a integracii hudby vo vlastnej komunite aj SirSej spolo¢nosti.

Komponenty vyu€ovacieho predmetu



Ciele vyucovacieho predmetu vytvarna vychova:

Samostatne a tvorivo rozvijat’ svoje spdsobilosti v oblasti umenia a vizualnej kultury.
Vyjadrit prostrednictvom vizualneho jazyka svoje myslienky, predstavy, fantaziu, pocity
a vztahy medzi nimi.

Cielavedome pouzivat vizualne média, nastroje, techniky a technolégie na
sebarealizaciu a komunikaciu.

Samostatne kriticky a tvorivo pracovat s vizualnymi informaciami, rozumiet ich
doleZitosti.

Interpretovat podnety z umenia a vizualnej kultury a reSpektovat kulturnu rozmanitost.
Sebareflektovat, reflektovat, prezentovat a hodnotit tvorbu v oblasti vytvarného umenia
a vizual-nej kultary.

Zdoévodnit vyznam realizacie a verejnej prezentacie, sprostredkovania a uchovavania
vysledkov umeleckej tvorby.

ReSpektovat a pouzivat zakladné principy etickych zasad, autorskych prav a licencii.
Vyjadrit’ suvislost medzi tvorbou a spoloCenskym, kultirnym a historickym kontextom.
Vysvetlit vplyv umenia a kultury na utvaranie hodnét a postojov jednotlivca a spolo¢nosti.

POCUVANIE
HUDOBNO.

DRAMATICKE
VYJADRENIE

Komponenty vyuc€ovacieho predmetu



HUDOBNA VYCHOVA

Vychodiskom hudobného vzdelavania je aktivny a tvorivy kontakt s hudbou v jej troch zakladnych podobach: pocuvanie, tvorba a
stvarfiovanie, ktoré su obsiahnuté v 5 komponentoch:

Komponent spev predstavuje prirodzeny, najjednoduchs$i a najdostupnejSi spésob aktivnej hudobnej produkcie a sebarealizacie Ziaka v Skole. Je
podmieneny zvladnutim elementarnej hlasovej techniky a dodrziavanim zasad hlasovej hygieny. Obsahom spevackych aktivit je tvoriva praca s hlasom,
imitovanie zvukov okolitého sveta, hra s hlasom, interpretovanie hlasovych modelov a popevkov, reprodukovanie zapamatanych melédii, resp. vytvaranie
réznorodych melddii, odpovedi

na spievané otazky, spev v primeranej hlasovej polohe imitacne aj podla nét (grafickej partitury, obrazkov, gesta), jednohlasne aj

dvojhlasne. Poznanie hudobnej abecedy nie je cielom, ale len prostriedkom pre postupné samostatné objavovanie, pochopenie a

zmocifiovanie sa hudby.

Komponent hra na hudobnom nastroji predstavuje spoznavanie a produkciu hudby na réznych hudobnych nastrojoch (Orffove hudobné nastroje,
vlastnoru€ne zhotovené a iné elementarne hudobné nastroje, hudobné hracky, ludové hudobné nastroje, elektronické a virtualne hudobné nastroje).
Cielom je poznat techniku hrania na ne, experimentovat' s ich zvukovou farbou, vyuzivat ich na interpretaciu sprievodov k spevu, interpretaciu
samostatnych inStrumentalnych miniatar.

Komponent poéuvanie hudby predstavuje Specificky proces aktivneho prijimania hudby posluchaom — Ziakom. Zamerom je aktivne
(uvedomene) pocuvat hudbu rézneho charakteru, druhov a Zanrov, réznych Stylovych obdobi, poznat jej funkcie, identifikovat jej
vyjadrovacie prostriedky. Vnimat' vplyv hudby

na telesné a dusevné prezivanie a vyuzivat ju ako jeden z prostriedkov emocionalnej regulacie. Po¢uvat sprostredkovanu hudobnu produkciu i
Zivu hudobnu produkciu profesionalneho alebo poloprofesionalneho umeleckého vykonu. Pochopit vztah medzi hudbou a ostatnymi druhmi umenia
a kulturou vébec. Hodnotit hudobné artefakty z hladiska ich funkcii v Zivote €loveka. Vnimat hudbu ako $pecificku vypoved rozmanitych kulturnych
spolocenstiev.

Komponent hudobno-ohybové vyjadrenie hudby je prejavom poznavania a overovania hudobnych zakonitosti, aj prostriedkom komunikacie.
Je to spbsob

posilfiovania a prehlbovania hudobného vnimania a zazitku, ale aj pochopenia Struktury skladby prostriedkami neverbalnej komunikacie a
pohybovej improvizacie, v ktorej je rozhodujuca prirodzenost a volnost pohybu, koordinovanost’ a sulad so znejucou hudbou. Prechadza od
spontannych pohybovych reakcii na hudbu, kultivovania a usmerfiovania pohybového prejavu, volného vyjadrenia hudby, imitacie a
osvojovania réznych spésobov pohyboveého stvarnenia hudby, az k tvorivému pohybovému sebavyjadreniu a tancu.

Komponent hudobno-dramatické vyjadrenie hudby predstavuje najsyntetickejSiu formu prienikov vyjadrovacich prostriedkov viacerych
umeni, v ktorych sa integruje hudba so slovnymi, pohybovymi a vytvarnymi prejavmi na principoch tvorivej dramatiky, hudobného divadla a
zazitkového uc€enia. Vyuziva tvorivu rytmicku, melodicku, interpretacnu a pohybovu improvizaciu a réznorodé vlastné vyjadrenie —
interpretaciu hudobného diela, piesne, situacie a pod.

Ma podoby hudobnodramatickej hry, obrazu ¢i hudobno-dramatického projektu.



Hlavnhym cielom 1. cyklu je objavovat’ zakonitosti vzniku a existencie hudby v jej elementarnych podobach produkcie, poc¢ivania aj vyjadrovania
a stvarinovania.

Ciele vzdelavania pre 1. cyklus :

Sluchom identifikovat zvuk a ton, hlasom, hrou na tele a hrou na hudobnych nastrojoch realizovat zakladné vlastnosti tonu (vyska, sila, farba, dizka).
Objavovat moznosti vlastného hlasu, znenia hudobnych nastrojov, moznosti spontanneho pohybového a dramatického vyjadrenia hudobnych
obsahov.

Spievat réznorodé piesne v skupine, aj s indtrumentalnym sprievodom.

Hrat' rytmicko-melodické modely, sprievody, uplatnit’ ich pri vyjadreni charakteru piesne a hudby.

Identifikovat’ a aplikovat vyjadrovacie prostriedky hudby pri speve, hre na hudobnych nastrojoch, pri po¢uvani hudby aj pohybovom a dramatickom
vyjadrovani hudby.

Vyjadrit pocity z po€uvanej aj produkovanej hudby verbalne, spontannym pohybom aj inymi umeleckymi prostriedkami.

Vyjadrit’ dej, naladu, charakteristiku postav pribehu hlasom, pohybom, rytmickymi, melodickymi nastrojmi alebo inymi zdrojmi zvuku.
Spolupracovat pri tvorbe aj stvarfovani hudby, vyjadrit sa k vysledku vlastnej i skupinovej ¢innosti.

Prierezova gramotnost’

Citatel'ska a vizualna gramotnost | @

Digitalna gramotnost ™

Finanéna gramotnost’

Obgianska gramotnost' (obc&ianska ,medialna B interkulturna @)
Environmentalna gramotnost ¥

Socialna a emocionalna gramotnost’ {f



HUDOBNA VYCHOVA; 1.cyklus; 1.roénik

| Komponent | Obsahovy standard

Standard - Ziak vie/dokaze:

Spev

Splevanle hlasovych modelov, riekaniek a detskych
piesni rézneho druhu a zanru; / autorské-umelé,
slovenské fudové, miestne a regionalne ludové/ v
durovych a molovych téninach.

Rytmizovanie a melodizovanie slov, slovnych spojeni

Objavovanie moznosti vlastného hlasu, imitovanie
zvukov okolitého sveta.

Ovladat’ na elementarnej urovni svoj hlas — spievat v primerane;j
hlasovej polohe (c1 — c2), spamati

Na elementarnej urovni rytmizovat’ a melodizovat re¢
Experimentovat so znenim vlastného hlasu imitaciou zvukov
okolitého sveta a pri interpretacii réznorodych hlasovych modelov
Spievat v kolektive, so sprievodom hudobného nastroja

Hra na hudobnom
nastroji

Hra na elementarnych hudobnych nastrojoch: Orffov
inStrumentar, regionalne detské ludové hudobné
nastroje, zvukové hracky, okolité zvukove objekty,
prirodny material.

Experimentovanie s farbou znenia hudobného
nastroja
Hra podfa grafickej partitiry

hrat na hudobnom nastroji v primeranom tempe, technicky
spravne, sam i v skupine,

hrat' na rytmickych aj melodickych nastrojoch, na okolitych
zvukovych objektoch; byt su¢astou spolo¢nej hry, spolupracovat
pri hre

Experimentovat s farbou znenia hudobného nastroja
Porozumiet’ symbolickému notovému zapisu; hrat podla
symbolického notového zapisu

Pocuvanie hudby

Intuitivne po€uvanie ré6znorodej hudby.

Vlastnosti tonu— vyska, dizka, farba, sila.

Na zaklade farby zvuku identifikovanie hudobnych
nastrojov a ludskych hlasov (detsky, muzsky,
Zensky).

RozliSovanie vokalnej a indtrumentalnej hudby.
Nachadzanie podobnosti vyrazovych prostriedkov—
tempo, dynamika znejucej hudby

Vyjadrenie vlastnych pocitov pri po¢uvani hudby

identifikovat zvuk a tén, porovnavat ich vlastnosti, vytvarne a
pohybom vyjadrit’ pocity z poCuvanej skladby.
Identifikovat' vyjadrovacie prostriedky hudby.




Hudobno-pohybové

vyjadrenie hudby

Kultivovanie drzania tela a formovanie tane¢ného
postoja.

Osvojovanie si tane¢nych prvkov ( chédze a behu v
metrickej pulzacii, prisunovy krok vpred a vzad)
Vyuzivanie vlastného tela ako rytmického hudobného
nastroja (hra na tele).

Imitovanie pohybu v hudobno-pohybovych hrach a
tvorba pohybu podla pokynu.

Spontannym a koordinovanym pohybom vyjadrit metrum, tempo
a dynamiku poc€uvanej alebo produkovanej hudby.

Imitovat’ pohyb podla vzoru a tvorit pohyb podla pokynu.
Imitovat’ zakladné taneéné prvky, zapamatat si sled tanecnych
prvkov.




HUDOBNA VYCHOVA; 1.cyklus; 1.roénik

Hudobno-dramatické
vyjadrenie hudby

Dramatické stvarfiovanie riekaniek, piesni a
fragmantov ludovych hudobno-dramatickych hier.
Uplatfiovanie dialogickych hier rytmizovanim a
melodizovanim textov

stvarnit obsah, charakter piesne Ci riekanky, fragmenty
fudovych hudobno-pohybovych hier prostriedkami hudobne;j
dramatiky.

Tvorit melodické odpovede na spievané ¢&i hrané otazky

HUDOBNA VYCHOVA; 1.cyklus; 2.roénik

IS . N S i i

Spev

Spievanie hlasovych modelov, dialogickych hier,
detskych piesni r6zneho druhu a zanru / autorské-
umelé, slovenské ludové, miestne a regionalne ludové/
v durovych a molovych téninach. Rozvijanie
elementarnych spevackych navykov spevu legato, v
primeranej dynamike a v primeranom tempe,
zjednotenie spolo¢ného spevu.

Rytmizovanie a melodizovanie slov, slovnych spojeni,
tvorenie rytmickych utvarov, smerovanie

k uvedomovaniu si melodickych postupov a ich
zachyteniu gestom ruky, graficky alebo pomocou
predmetov.

Pri praktickych ¢innostiach osvojovanie si hudobnej
abecedy a rytmickych hodnét—s3tvrtova a osminova
nota a pomicka, ich kombinacie, tonovy priestor v dur:
5.-3.; 5.-6.-5.-3.

Rolové spievanie, vytvaranie réznorodych melddii podla
fantazie.

Ovladat’ na elementarnej urovni svoj hlas — spievat’ primerane
po melodickej, rytmickej stranke, primeranej hlasovej polohe
(c1 —c2), spamati

Prirodzene uplatiiovat elementarnu hlasovu techniku a
zasady hlasovej hygieny v re€i i speve rytmizovat a
melodizovat re¢ v ramci ureného ténového priestoru durovej
stupnice,

Spievat’ aj v mensej skupine a capella i so sprievodom
hud.nastroja, udrzat’ melodicku liniu

Uplathovat individualne hlasové dispozicie pri improvizacii a
tvorivych hrach s hlasom, pri rolovom spievani




Hra na hudobnom
nastroji

Hra na elementarnych hudobnych nastrojoch: Orffov
inStrumentar, regionalne detské ludové hudobné
nastroje, zvukové hracky, okolité zvukové objekty,
prirodny material.

Hra podla notového zapisu, hra sprievodov k piesfiam,
riekankam a tancom.

Vytvaranie elemantarnych hudobnych a zvukovych
miniatur vychadzajucich z rytmickej Struktury slova,
slovnych spojeni a rymovaciek v tbnovom priestore
pentatoniky (5.-3.; 5.-6.-5.-3.)

hrat na hudobnom nastroji v primeranom tempe, technicky
spravne, sam i v skupine, podla gesta ucitela,

hrat' na rytmickych aj melodickych nastrojoch, na zhotovenych
vlastnych elementarnych hudobnych nastrojoch,

Vytvarat rytmické a melodické miniatury; hrat elementarne
hudobné sprievody k piesfiam

Spoznat hudobné symboly—notové pismo.

Prijat’ svoju poziciu a dodrziavat’ pokyny pri hre na
elementarne hudobné nastroje.




HUDOBNA VYCHOVA; 1.cyklus; 2.roénik

Obsahovy standard Vykonovy $tandard - Ziak vie/dokaze:

- Identifikovat zvuk a tén, identifikovat’ a porovnavat ich

- Zamerneé pocCuvanie rbznorodej hudby. vlastnosti
- ldentifikovanie vlastnosti tonu produkovanej aj pocuvanej - charakterizovat zakladné vyrazové prostriedky hudby a
Pocuvanie hudby hudby(vyska, dizka, sila, farba). ich vlastnosti,
- Nachadzanie totoznosti, podobnosti a kontrastu
vyrazovych prostriedkov (rytmus, tempo, dynamika) a - Vytvarne a pohybom vyjadrit emocionalny aspekt a
hudobnej formy znejucej hudby. mimohudobny obsah z po¢uvanej skladby.

- Na zaklade farby zvuku identifikovanie vybranych znejucich
klasickych aj fudovych hudobnych nastrojov a ludskych

hlasov
- Koordinovanym pohybom vyjadrit’ charakter, tempo,
- Kultivovanie drzania tela a formovanie tane¢ného postoja metrum, rytmus a dynamiku pocuvanej alebo
pri vyjadrovani a stvariovani hudby. produkovanej hudby
- Imitovanie pohybu v hudobno-pohybovych hrach. - Imitovat pohyb v hudobno pohybovych hrach.
- Osvojovanie si tane¢nych prvkov (chédze a behu v
Hudobno-pohybové metrickej pulzacii, prisunovy krok vpred a vzad, do stran v - Uplatnit zakladné taneéné prvky a sled tane¢nych
vyjadrenie pérovani, valasky skok pohybov v tanci vo dvojici.
hudby
- Dramatické stvarfiovanie basni a rozpravok, fudovych - stvarnit obsah, charakter piesne, basne a rozpravky
hudobno- pohybovych hier prostriedkami hudobnej dramatiky.
- Uplatiiovanie dialogickych hier, rytmizovanych alebo
melodizovanych textov, zvukomalby, mimiky, gest - tvorit zvukomalbu k r6znym pribehom a situaciam
- vyuzivanie pohybovej improvizacie v dramatickych
Hudobno-dramatické obrazkoch alebo pribehoch. - tvorit melédie, odpovede na spievané ¢&i hrané otazky

- Pohybom a hlasom vyjadrit’ dej, naladu a charakteristiku
vybratého mimohudobného obsahu alebo literarne;j
vyjadrenie hudby predlohy.




HUDOBNA VYCHOVA; 1.cyklus; 3.roénik

v —— ————

- Spievanie detskych piesni rézneho druhu a zanru /

autorské-umelé, slovenské fudové, miestne a regionalne - Ovladat svoj hlas—spievat v primerane po melodickej,
fudové/ v durovych a molovych téninach. rytmickej aj vyrazovej stranke, v primeranej hlasovej

- Pri praktickych €innostiach osvojovanie si hudobnej polohe
abecedy a rytmickych hodnét: polova nota a pomicka, ich - Prirodzene uplathovat elementarnu hlasovu techniku,
rézne kombinacie, prislusné rytmické slabiky, 2/4, 3/4 takt, udrzat melodicku liniu a reagovat na taktovacie gesta
tonovy priestor v dur: 5.-3.-1. a 5.-4.-3.-2.-1. stupia ucitefa
durovej stupnice C-dur; prislusné solmizac¢né slabiky, - Rytmizovat a melodizovat re¢ v ramci uréeného tonového

Spev fubovolné gesta priestoru durovej stupnice




HUDOBNA VYCHOVA; 1.cyklus; 3 roénik

Obsahovy $tandard Vykonovy $tandard - Ziak vie/dokaze:

znazorfujuce vysku ténu a postup melddie alebo
fonogestika. - Uplatiovat individualne hlasové dispozicie pri tvorivom
Rolové spievanie vytvaranie réznorodych melodii dotvarani pribehov a situacii, experimentovat so znenim
podla fantazie, dotvaranie pribehov prostrednictvom vlastného hlasu pri hudobno-dramatickom stvarneni basni,
zvukomalby hlasom. riekaniek a pribehov.
Spev
Hra na hudobnom - Hra na vlastnoru¢ne vyrobenych hudobnych - - Hrat na technicky spravne na rytmickych aj melodickych
nastroji prirodny material, Orffov indtrumentar hudobnych nastrojoch podla pokynov ucitela
- Hra podra grafickej partitiry aj z notového zapisu: - vytvarat rytmické a melodické miniatury, hrat' elementarne
osminové $tvrtové hodnoty, hra sprievodov k hudobné sprievody,
piesfiam, riekankam aj tancom. - Experimentovat s farbou znenia hudobného nastroja a
zvukomalebne vyjadrit mimohudobny obsah (napr. pocity,
predstavy, naladu, charakter postavy),
- Vytvaranie predohier, medzihier, dohier.
Vytvaranie elementarnych hudobnych a zvukovych
miniatur, vychadzajucich z rytmickej Struktury slova,
slovnych spojeni, rymovaciek.

- Porozumiet notovému zapisu a hrat podla neho.

- Spolupracovat pri vytvarani hudobnych sprievodov,
reSpektovat tvorivé napady spoluziakov pri vytvarani
hudobnych sprievodov a hre.

- charakterizovat’ zakladné vyrazové prostriedky hudby a ich

- Zamerné a aktivne pocuvanie r6znorodej hudby. vlastnosti, zakladnu Strukturu a hudobnu formu
- Nachadzanie totoznosti, podobnosti a kontrastu
vyrazovych prostriedkov (melédia, rytmus, tempo, - verbalne, vytvarne, pohybom vyjadrit charakter, emocionalny
Pocuvanie hudby dynamika) a hudobnej formy znejucej hudby. aspekt, mimohudobny obsah a pocity z pocuvanej skladby.
- Na zaklade farby zvuku identifikovanie vybranych
znejucich klasickych aj ludovych hudobnych nastrojov
a ludskych hlasov(detsky, muzsky, Zensky).
- Objavovanie mimohudobného obsahu a nametu
skladby, verbalne a iné vyjadrenie fantazijnych
predstav a vlastnych pocitov pri po€uvani hudby.




Hudobno-pohybové

vyjadrenie hudby

Uplatriovanie prirodzeného tane¢ného pohybu,
tanecCnych prvkov v jednoduchych tanecnych
choreografiach.

Imitovanie pohybu v hudobno—pohybovych hrach a
hrach so spevom.

Umocriovanie hudobného vnimania a zazitku
pohybovou interpretaciou hudby.

spontannym a koordinovanym pohybom vyjadrit charakter,
formu, tempo, metrum, rytmus a dynamiku po¢uvanej alebo
produkovanej hudby

Imitovat’ pohyb v hudobno—pohybovych hrach a hrach so
spevom.

Tancovat vo dvojici alebo v skupine, uplatnit’ sled taneénych
pohybov v jednoduchej choreografii pri tanci v skupine.
uplatnit zakladné tanecné prvky, zapamatat si sled tane¢nych
pohybov v jednoduchej choreografii, tancovat vo dvojici,
pripadne v skupine.




HUDOBNA VYCHOVA; 1.cyklus; 3. roénik

- Dramatické stvarfiovanie textov, pribehov

- Uplatriovanie dialogickych hier, rytmizovanych alebo - Stvamit obsah, charakter a formu piesne a hud.-
melodizovanych textov, zvukomalby, mimiky, gest, pohyb.hier vyjadrit dej, naladu, charakteristiku
vyuZivanie okolitych objektov a rekvizit, pohybove; mimohudobnych obsahov, literarnej predlohy hlasom,

Hudobno-dramatické improvizacie v dramatickych obrazkoch alebo pOhli’bom, hudobnymi nastroj mi alebo inymi zdrojmi
. . pribehoch. ZVUKU,
vyjadrenie hudby - redpektovat originalny pristup jednotlivca pri hudobno-

dramatickom stvarriovani.

. Hodnotenie a klasifikacia predmetu = |

Charakter vyuc€ovacieho predmetu si vyZaduje hodnotit osobny postoj Ziaka k hudbe, jeho estetické usudky a snahu vzdelavat sa v oblasti hudby.
Pri slovnhom hodnoteni pedagdg nekladie déraz na kvalitu spevackych vykonov, ale zaujem o predmet a aktivitu na vyu€ovacich hodinach.
Dosahované vysledky st zaznamenané do EZK, na konci klasifikatného obdobia st Ziaci hodnoteni znamkou.



Metody, formy a stratégie vyucb

o Pedagogické stratégie a metody:

o Elementarne muzicirovanie a Orffov nastrojovy park: Zapajanie deti do sprievodu piesni pomocou hry na telo (tlieskanie,
plieskanie na stehna, podupy) a nekonstrukénych ¢€i melodickych nastrojov (drievka, trojuholnik, rolni¢ky, xylofon).

o Hlasova vychova a intonacia: Hrové hlasové rozcviCky (imitacia zvukov zvierat, prirody, dopravnych prostriedkov), nacvik
spravneho dychania, drzania tela a prirodzeného spevackeho prejavu.

o Rytmizacia a pohybové vyjadrenie: Prepgjanie hudby s pohybom - vyjadrenie tempa (rychlo/pomaly), dynamiky
(hlasno/pomaly/ticho) a charakteru hudby cez tanec, ch6dzu a pohybové hry.

o Aktivne pocéuvanie hudby: Vnimanie kratkych hudobnych ukazok, rozpoznavanie zakladnych nastrojov a vyjadrovanie pocitov z
hudby kresbou, pohybom ¢i slovom.

o Dramatizacia a hudobné rozpravky: Spajanie spevu, reCového prejavu a pohybu pri inscenovani jednoduchych detskych
hudobnych pribehov a riekaniek.

« Organizaéné formy:
o Hudobny kruh na koberci pre spolo€né spievanie, rytmické rozcvicky a intonacné hry.
o Skupinova praca pri tvorbe jednoduchych rytmickych sprievodov k piesham.

o Adaptacia a rozvoj hudobnosti:

o Vytvaranie uvolnenej a radostnej atmosféry bez strachu zo spytovania &i faloSného ténu, budovanie pozitivheho vztahu k hudobnému
umeniu.



o Ucebnice a pracovné zosSity (Vydavatel'stvo Taktik):

o Hrava hudobna vychova pre 1. roénik (Taktik) — pracovny zoSit s mafovanymi pesni¢kami, hrovymi rytmickymi ulohami,
vyfarbovackami hudobnych nastrojov a podporou pre hudobno-pohybové aktivity.

e Ucebné a hudobné pomécky:
o Orffov nastrojovy park (ozvucné drievka, trojuholniky, €inely, rumba gule, tamburiny, metalofony/xylofony).
o Vizualizatné a zazitkové pomécky: farebné Satky na pohybovu improvizaciu, obrazkové noty, karty s hudobnymi nastrojmi.
o Zvukové nahravky: spevniky na CD/USB, audio nahravky detskych piesni, riekaniek a klasickych skladieb pre deti.
« Digitalne nastroje a média:
o Interaktivna tabula / displej na prehravanie videoukazok hudobnych nastrojov, orchestrov a animovanych hudobnych rozpravok.

o Edukacny portal Taktik kod (audio nahravky a karaoke verzie piesni k pracovnému zoSitu, interaktivne zvukové pexesa a poznavanie
zvukov).



VYTVARNA VYCHOVA

- Struktaru vyudovacieho predmetu vytvarna vychova tvoria 3 komponenty:

- Komponent komunikacia je zamerany na spoznavanie a pouzivanie jednotlivych vytvarnych vyjadrovacich prvkov (bod, linia, farba, tvar, Skvrna,
priestor, plocha, objem, textura, svetlo, zaber) a kompozi¢nych principov (rovnovaha, pohyb, rytmus, symetria, déraz, kontrast, jednota,
variacie/rozmanitost, proporcie, sekvencia, €as), prostrednictvom ktorych ziak vyjadruje svoje predstavy, fantaziu, myslienky, skisenosti a pocity.
Oboznamovanie sa s nimi prebieha prostrednictvom vlastnej tvorby Ziaka, ale aj skimanim a analyzovanim tvorby inych. DéleZitou su€astou
komponentu komunikacia je osvojovanie si tvorivych postupov a ich kombinacii, technik (napr. kresby, malby, grafiky a priestorového vytvarania),
navykov potrebnych pre pracu s nastrojmi, materialmi, médiami a technolégiami, vratane experimentovania s nimi. Neoddelitelnou suc¢astou tohto
komponentu je tiez overenie komunikaénych u€inkov na prijimatefa, ziskanie spatnej vazby na proces a vysledky tvorby aj rozvoj interpretacnej
zlozky. Jednotlivé obsahy a vykony graduju spdsobilosti Ziaka od spoznavania vytvarného jazyka po jeho cielavedomé pouzivanie.

- Komponent umenie a vizualna kultura zabezpeduje, aby sa Ziak prostrednictvom tvorivej interpretacie dokazal orientovat’ vo svete umenia, ako aj
prepéjat ho s kazdodennym Zivotom. Komponent pracuje s celou $kalou podnetov vytvarného umenia ako je malba, kresba, grafika, socha, objekt, instalacia,
fotografia, multimédia, performancia, tiez architektura, urbanizmus, dizajn, aplikované umenie, film, scénografia. Zahffa tiez fudové umenie, umenie
subkultdr, minorit, Art Brut a pod. Pestrost’ podnetov z diel slovenskych umelcov a umelkyfi, ako aj zahrani¢nych — eurdpskych a mimoeurdpskych vedie k
vhimaniu rozmanitosti umeleckych prejavov. Tradi¢né a elektronické podnety z vizualnej kultary (napr. reklama, svet znaciek, piktogramov, bannerov,
billboardov) spajaju komponent s aktualnym spoloenskym prostredim. Vytvara sa tym priestor na rozvoj spdsobilosti kriticky Citat obrazy, tiez schopnosti
odhalovat deepfake, ako aj rézne formy manipulacie.

- Komponent dava priestor aj moznosti neformalneho vzdelavania formou navstevy galérii, muzei, v pripade moznosti divadla a inych intitacii, ako aj
absolvovanim ich vzdelavacich aktivit. Aktivnhe osvojovanie najrozmanitejSich kulturnych a umeleckych hodnét vedie Ziaka k ich reSpektovaniu a
ocefnovaniu. Rovnako ho motivuje k celoZivotnému zaujmu o umelecké a kulturne dianie.

- Komponent osobnost’ upriamuje pozornost na socialny a osobnostny rozvoj ziaka. Na dosahovanie cielov a plnenie vykonovych Standardov vyuziva
obsahy

- aj zinych komponentov, pretoZe oblast postojov, hodnbt, emécii a pocitov nie je mozné oddelovat od samotnej tvorby, komunikacie, ani od
vnimania a interpretovania podnetov z umenia a vizualnej kultury. Prostrednictvom tvorby — uplatfiovanim subjektivity, vyjadrenim emécii a
pocitov, reflexiou tvorby, ako aj schopnostou prezentovat jej vysledky, sa rozvijaju aj makkeé zruénosti Ziaka a nachadzaju odpovede na otazky
svojej osobnostnej i skupinovej identity.

- Privytvarnych projektoch sa uéi definovat vlastné ciele a hfadat vhodné stratégie na ich dosiahnutie. Rozvija sa jeho schopnost planovat, organizovat,
realizovat' a hodnotit. Prepojenim mentalnych operacii (predstavy, fantazie, napady) s objavovanim ich formalneho vyjadrenia (obrazom, tvarom) a
technickou realizaciou (tvorba artefaktu) sa rozvija tvorivost a komplexnost vyjadrovania. Déraz na vlastné rieSenia Ziaka rozvija autentickost
osobnosti.



- Hlavnym ciefom 1. cyklu je, v nadvaznosti na detsky vytvarny prejav, aby si Ziak osvojil zakladné vytvarné vyjadrovacie prostriedky a prvky
vytvarného jazyka. Spolu so ziskavanim skusenosti s nastrojmi, materialmi a technolégiami sa ziak uci vyjadrovat vlastné predstavy, fantazie,
myslienky, skisenosti, pocity a emdcie. Prostrednictvom tvorby a umenia spoznava okolity svet a rozvija sa jeho zmyslova citlivost, zru¢nosti a
sebapoznanie. Spracovavanim podnetov z umenia, tradicného ludového umenia a vizualnej kultury sa uci vnimat rozmanitost’ prejavov
myslenia, videnia a citenia fudi.

- Ciele vzdelavania pre 1. cyklus:

- Rozpoznat vytvarné vyjadrovacie prostriedky, porovnat a triedit ich na zaklade skusenosti, zazitkov a predstav, nasledne ich vyuzit pri uplatiiovani
zakladnych

- kompozi€nych principov.

- Prostrednictvom vytvarnych vyjadrovacich prostriedkov a ich kombinaciou vyjadrit' vlastné predstavy, fantaziu, myslienky, skusenosti, pocity a emécie.

- Pri tvorivej €innosti primerane pouzit nastroje, materialy, technoldgie, média a postupy.

- Experimentovat' s nastrojmi a materialmi.

- Tvorivo interpretovat umelecké diela a podnety z umenia a vizualnej kultury.

- Poznat ulohu muzei a galérii.

- Vytvarne reagovat na rozdielne pocity a emacie.

- Reflektovat proces tvorby a jej vysledky, reSpektovat pracu druhych a rozmanitost myslenia, videnia a citenia.

Prierezova gramotnost’

Citatel'ska a vizualna gramotnost [ @

Digitalna gramotnost

Finanéna gramotnost’

Obgianska gramotnost (obc&ianska ,medialna B interkulturna @)
Environmentalna gramotnost ¥

Socialna a emocionalna gramotnost’ {f



VYTVARNA VYCHOVA; 1.cyklus; 1. roénik
Obsahovy standard

Vykonovy standard - Ziak vie/dokaze:

Komunikacia

vyjadrovacie prvky: linia, Skvrna, plosné a
geometrické tva-ry, farba a ich mozné podoby v
umeni vo vizualnej kulture;

kreslenie obrysu, vytvarné hry s liniou a
kresliarskymi nastrojmi

linia (charakter a vyraz, jednoducha Srafura -
tieflovanie); plocha (format, rézny tvar plochy, rézny
povrch); mierka (vacsie — menSie, blizke —
vzdialené),; tvorenie Skvin a objavovanie ich tvaru,
malovanie s vodovou farbou a temperou

tradicné a netradi¢né kresliarske postupy a nastroje
(ich rbznorodé stopy); zaklady keramickej tvorby,
modelovanie z hliny; Land art—tvorba priestorovej
prace na Skolskom dvore,

rozliSit, popisat a pri tvorivych &innostiach pouzit' vytvarné
vyjadrovacie prvky: farbu, liniu, plosné aj priestorové geometrické
tvary; rozlisit vytvarné média: kresba, malba, grafika; tvorbou
vyjadrit svoje myslienky a fantaziu; pomenovat a pouZzit nastroje
a zakladné postupy techniky kresby; miesat farby, pomenovat
tény zakladnych farieb, rozlisit vybrané kompozi¢né principy.
pomenovat charakteristické vlastnosti vybranych kompozi¢nych
principov vytvorit priestorové objekty osvojovanim si technik
modelovania, lepenia, zvazovania, skladania; vytvorit jednoduché
plosné a priestorové objekty z hliny; hravo experimentovat’ s
prirodnym materialom v exteriéry; vytvorit stopy




VYTVARNA VYCHOVA; 1.cyklus; 1. roénik

Obsahovy standard Vykonovy $tandard - Ziak vie/dokaze:

- prostrednictvom zvolenej vytvarnej techniky (kresba, malba,

- Jaskynné malby a predmety pravekého ¢loveka— keramicka tvorba, inStalacia) interpretovat’ podnety z pravekého
podnety z pravekého umenia; expresivne kresby umenia, abstraktného umenia a su¢asného umenia; opisat
Igor Kalny; Piet Mondrian a geometricka abstrakcia; vybrané dielo land artu.
Umenie a vizualna
kultara
- dohodnut sa na defbe prace pri tvorbe kolektivheho vytvarného
- tvorenie kolektivnych prac; diela ; opisat postup prace pri tvorbe Land art projektu; opisat a
- reflexia na kolektivnu tvorbu; zdielat’ vlastné nazory k stanovenej téme; vyjadrit zmyslové
Osobnost’ - prezentacia (skupinova alebo individualna) vhemy z umenia; vnimat' prostredie réznymi zmyslami a

nadobudnuté skusenosti aplikovat’ do vlastnej tvorby;
- vytvarného produktu; Portfélio ziaka;

VYTVARNA VYCHOVA; 1.cyklus; 2. roénik

] Eomponenf Obsahovy $tandard Vykonovy $tandard - Ziak vie/dokaze:

- prepéajanie a kombinacia vyjadrovacich prvkov - pri tvorivych Cinnostiach pouZzit' vyjadrovacie prvky: skvrna, farba,
symetria, rytmus, kontrast a pohyb v hudbe, v plocha, textira, forma; .
prirode, vo vytvarnom umeni; tvorba land art - pozna kompozicneé principy: rxt.mus, kon,tra,st sym,etrla, pohyb a
projektu; tradiéné a netradiéné vytvarné techniky: vie ich uplatnit pri tvorbe; pouzit' vybrané vytvarné techniky na
maliarske, kresliarske postupy a nastroje, kolaz, vyjadrenie vlastnych zamerov; umiestnit zobrazované do formatu,
instalacia; grafické techniky: tlag z vysky; pri tvorbe vybrat’ veku primerané materialy a postupy;
jednoduchych uZitkovych predmetov z hliny: - vytvorit priestorové objekty v prirode (Ci okoli 8koly) s vyuzivanim
L rozli$ovanie digitalnych zariadenia typov digitalneho prirodnych a ekologickych materialov; vytvorit 3D kompoziciu z
Komunikacia obsahu ; vytvorenie vlastnej fotografie; platok a valekov z hliny; vymenovat rézne typy digitalnych
zariadeni, ktoré sa pouzivaju na tvorbu digitalneho obsahu (napr.
pocitaCe, tablety, smartfony, digitalne kamery, xerox) ; vyuzit' pri
tvorbe fotoaparat (smartfén) ;




VYTVARNA VYCHOVA; 1.cyklus; 2. roénik

l Komponent

Obsahovy standard

Vykonovy standard - Ziak vie/dokaze:

Umenie a vizualna
kultara

ludova keramika—Modra, PozdiSovce, Gemer;
podnety z egyptského umenia;

porovnanie zakladnych vytvarnych vyjadrovacich
prostriedkov a vytvarnych technik v dielach
zahraniénych a slovenskych umelcov: Jifi Kolaf, Henri
Matisse, Robert Rauschenberg, Juraj Melis(kolaz,
asamblaz); vlastnosti materialov; - recyklacia
odpadového materialu; navsteva farsky kostol sv.
Alzbety;

tvorivo interpretovat diela a opisat’ podnety z umenia,
tradicného ludového umenia, online prostredia, vizualnej
kultury; opisat techniky fludového remesla ; tvorivym
spbsobom uplatnit techniky ludového remesla ; reagovat na
prirodné prostredie prostrednictvom priestorovej tvorby ;
vyuZit v tvorbe odpadové materialy vhodné na recyklaciu ;
identifikovat' pocit z umeleckého diela;

Osobnost’

tvorba kolektivneho produktu; sebahodnotiaca reflexia;
hodnotenie tvorivého procesu spoluZziaka; portfolio
Ziaka;

vyjadrit zmyslové vnemy z umenia; opisat’ skisenosti z
vlastnej tvorby, hodnotit’ proces; reSpektovat vytvarné postupy
spoluziakov; vyjadrit' pozitivhu spatnu vazbu svojmu
spoluziakovi; porovnat zvyky a tradicie vlastného prostredia s
vybranym prostredim z inej kultary ;




VYTVARNA VYCHOVA; 1.cyklus; 3. roénik

| Komponent | Obsahovy standard Vykonovy $tandard - Ziak vie/dokaze:

Komunikacia

tvoriva kombinacia vybranych vytvarnych
vyjadrovacich prvkov a kompoziénych principoch;
portréty slavnych majstrov—Leonardo da Vinci,
Rembrandt, Modigliani, Picasso;

tvorivé rieSenie daného vytvarného problému
inSpiracia vytvarnym dielom a jeho tvoriva
interpretacia— Jackson Pollock; xerox ako
alternativny graficky nastroj; RNA—tvorba digitalnej
malby;

tvorba autoportrétu pomocou dostupnej digitalne;
aplikacii, jednoducha transformacia fotografie;
vytvarné laborovanie s postupmi vybranych ludovych
tradiénych remesiel—koSikarstvo, drotarstvo,
keramika; symboly a ich funkcia v kulture

pouzit vybrané vytvarné vyjadrovacie prvky ako aj kompozi¢né
principy vo vytvarnych zadaniach a vlastnych zameroch ;
pouzit vybrané vytvarné techniky na vyjadrenie vlastnych
zamerov a tvorivo pouzit rbznorodé materialy pri rieSeni
vytvarného problému ;

Identifikovat' vytvarné vyjadrovacie prvky a kompozic¢né
principy vo vybranych umeleckych dielach pouzit dostupné
digitalne technoldgie pri rieSeni vytvarného problému; vytvorit
jednoduché kompozicie z prvkov na ploche v digitdlnom pro-
stredi ;

vyuzit jednoduché nastroje na premenu fotografie ;
experimentovat s roznymi technikami a postupmi fudovych
remesiel ; porovnat artefakty rozmanitych kultar;




Umenie a vizualna
kultira

VYTVARNA VYCHOVA; 1.cyklus; 3. roénik

| Komponent | Obsahovy standard

koSikarstvo, drotarstvo, keramika; symboly v
Skolskom prostredi ;

Symbol ako reklama, reklama ako symbol; Sme
v galérii—galerijna animacia, komentovana
prehliadka;

Zivy obraz—interpretacia obsahu vytvarného
diela; Malovana hudba—experimentovanie s
aplikaciou google arts and culture;

Vykonovy $tandard - Ziak vie/dokaze:

tvorivym spdsobom uplatnit techniky ludového remesla pri
tvorbe vlastného artefaktu; tvorivo interpretovat vizualne
symboly podnety z verejného priestoru;

vytvorit’ viastné logo alebo symbol; Porovnat namety
umeleckych diel Andyho Warhola a Roya Lichtensteina;
vyjadrit’ pocity a zazitky z navstevy vystavy galérie;

Vyjadrit vnimané pocity z hudby a uplatnit ich vo vlastnej
tvorbe ;

Osobnost’

spoznavanie predmetov a prostredia
prostrednictvom zraku, hmatu a sluchu;
symbolika farby a emdcie ; sebahodnotiaca
reflexia ; reflexia v procese tvorby;

Méj dom je méj hrad; portfélio Ziaka;

vyjadrit zmyslové vnemy ziskané z prostredia ;

vnimat prostredie réznymi zmyslami a nadobudnuté
skusenosti aplikovat’ do vlastnej tvorby; vyjadrit svoje pocity
pomocou symboliky farieb;

opisat postup prace pri tvorbe a skusenosti z vlastnej tvorby;
kooperativne pracovat v skupine; reSpektovat pravidla
kolektivnej prace;

tvorbou zdiefat’ vlastné nazory, rodinné zvyky a tradicie ;




Vyucujuci hodnoti zaujem o vyu€ovaci predmet, snazivost’ a aktivny pristup Ziaka a pripravu na vyucovaciu hodinu. Taktiez uroven
vytvarného prejavu a uplatnenia tvorivych napadov, ako aj kvalitu osvojenia si novej vytvarnej techniky.

Ziak preukazuje veku primerané postoje a ovlada zruénosti podla poziadaviek ziskania

Ziackych kompetencii v roéniku. Vytvarné prace st hodnotené znamkou a zapisom do EZK (minimalne dve za polrok).

Dosahované vysledky st zaznamenané do EZK, na konci klasifikatného obdobia st Ziaci hodnoteni znamkou.

« Pedagogické stratégie a metody:

o Hrové a zazitkové tvorenie: Experimentovanie s farbami, tvarmi, liniami a textirami bez strachu zo zlyhania;
zameranie sa na samotny proces tvorby, nie len na dokonaly vysledok.

o Senzorické a hmatové vnimanie: Objavenie réznych vlastnosti materidlov prostrednictvom hmatu (odtlacanie,
malovanie prstami, praca s hlinou Ci plastelinou, kolaze z prirodnin).

o Rozvoj jemnej motoriky a koordinacie: Nacvik uvolnenia ruky, spravneho drzania Stetca, grafickych nastrojov a
priamej manipulacie s materialom (trhanie, mackanie, strihanie).

o Multisenzorické prepojenie a synchronizacia: Spajanie vytvarného prejavu s hudbou, rozpravkovym pribehom Ci
pohybom (napr. malovanie nalady z poCuvanej skladby, ilustracia rozpravky).



o Hovorenie o umeni a sebareflexia: Vedenie Ziakov k jednoduchému opisu vlastného diela, vyjadreniu pocitov z
vytvorov spoluziakov a rozvoju estetiCna.

e Organizac¢né formy:
o Vytvarné dielne v triede s vofnym pohybom pri tvorbe.
o Tvorba v priamom teréne (Skolsky dvor, priroda) — tvorba z prirodnin (Land art).
o Spolo¢na (kolektivna) praca Ziakov na velkoformatovych projektoch.

o Adaptacia a rozvoj kreativity:

o Vytvaranie uvolnenej a podpornej atmosféry, v ktorej si prvostupniari buduju sebaddveru v vlastné tvorivé schopnosti a
estetické vnimanie.

Materialno-technické a ucebné zdroje

. Ucebnice a pracovné zosSity (Vydavatel'stvo Taktik):

o Hrava vytvarna vychova pre 1. ro€nik (Taktik) — pracovny zoS$it/subor nametov piny indpiracii, malovanych prediéh,
vytvarnych hrier a navodov na kombinované techniky prispésobené veku Sestrocnych deti.

e Ucebné a vytvarné pomaocky:

o Zakladny vytvarny material: temperové a vodové farby, voskovky, makké ceruzky, farebné kriedy, tus, farebné papiere,
vykresy réznych formatov.

o Pomécky na pracu: rézne druhy Stetcov, Spongie, valCeky, odtlacadla, detské noznice, plastelina a podlozky.

o Netradi¢né a prirodné materialy: listy, vetviCky, piesok, Spagaty, textilie, recyklovany material.



« Digitalne nastroje a média:
o Interaktivna tabula / displej na prezentaciu slavnych umeleckych diel, ilustracii z detskych knih a farebnych spektier.

o Edukacny portal Taktik kod (digitalne verzie namety na vytvarné hodiny, video-postupy tvorby technik a interaktivne
mieSanie farieb).



