Školský vzdelávací program

Výtvarná výchova
Vzdelávacia oblasť: Umenie a kultúra
Vyučovací predmet: Výtvarná výchova
Ročník: 2. – 4. ročník
Učebný plán: 3. ročník 1 hodina týždenne – v súlade so ŠVP
           4. ročník 1 hodina týždenne – v súlade so ŠVP
Charakteristika predmetu 

Výtvarná výchova v primárnom vzdelávaní vychádza zo spontánneho detského prejavu. Žiaci prostredníctvom výtvarných činností, hravou formou spoznávajú vyjadrovacie prostriedky vizuálnych umení (kresby, maľby, plastiky). Formou výtvarných činností (kreslenia, maľovania, priestorového a objektového vytvárania) sa stretávajú so svetom navrhovania dizajnu, architektúry, fotografie, videa a filmu. Aktívnu prácu s materiálom a nástrojmi nie je možné nahradiť formou pracovných zošitov – všetky ostatné didaktické formy, ako používanie učebnice, edukačných materiálov, premietanie filmov a pod. sú len doplnkovými aktivitami (v rámci motivácie alebo následných ukážok). Výtvarná výchova zahrňuje aj prácu s vizuálnymi prostriedkami prostredníctvom počítača. Od žiakov očakávame najmä uplatnenie jeho predstavivosti a fantázie; nie napĺňanie dopredu očakávaných výsledkov. Výtvarná výchova je založená na tvorivosti žiaka – na rozvíjaní jeho vlastných nápadov a koncepcií. Zručnosti (ovládanie nástrojov a techník) sú podriadené tvorivosti – prednosť má vymýšľanie, od námetu až po realizáciu formy. Očakávané sú vlastné riešenia žiakov, nie presné plnenie úloh.

Výtvarná výchova obsahuje aj prvky, ktoré ju prepájajú s inými vyučovacími predmetmi, napr. s pracovným vyučovaním (zručnosti v ovládaní nástrojov a v spracovaní materiálov), s hudobnou výchovou (tvorivé reagovanie na zvukové podnety), prírodovedou a vlastivedou (reakcie na prostredie, prírodné javy, históriu a pod.), s IKT, s matematikou (porovnávanie, mierka, počet a pod.) s geometriou (tvar). Niektoré témy je možné, podľa uváženia učiteľa prepájať s témami týchto predmetov.

Žiaci sú veku prístupnou formou uvádzaní do znalosti súčasného umeleckého vyjadrovania sveta, do súčasnej vizuálnej kultúry i kultúrnej tradície. Získavajú dôležité kompetencie porozumenia svetu, ktorý je ich každodennou skúsenosťou.

Ciele predmetu

Žiaci:
· v nadväznosti na detský výtvarný prejav rozvíjajú svoju vizuálnu kultúru na úrovni poznania i vyjadrovania,

· rozvíjajú svoju predstavivosť a fantáziu,

· rozvíjajú si pozorovacie schopnosti,

· spoznávajú základné prostriedky výtvarného vyjadrovania,

· rozvíjajú tvorbu vlastných myšlienkových konceptov a ich formálnu a technickú realizáciu,

· osvojujú si základné zručnosti pri práci s nástrojmi a materiálmi,

· poznávajú umelecké diela a svoj zážitok z nich výtvarne vyjadrujú,

· osvojujú si základné kultúrne postoje.

Obsah predmetu

Obsah predmetu je zameraný prakticky i teoreticky. Rozvíja hlavne zručnosti v práci s umeleckými prostriedkami a s kultúrnymi nástrojmi na základe zážitku zo samotného tvorivo-vyjadrovacieho procesu žiaka. Obsah predmetu tvorí sústava edukačných tém. Každá z tém zodpovedá riešeniu určitého výtvarného problému. Zoradenie edukačných tém umožňuje učiteľovi sledovať motivačné nadväznosti, prípadne ich zoskupovať do edukačných projektov. Predstavuje model, s ktorým môže učiteľ dynamicky pracovať, podľa potreby preraďovať témy v časovom pláne.

Stratégia vyučovania

Vyučovanie výtvarnej výchovy má smerovať k tomu, aby sa pri vzdelávaní žiakov v jednotlivých tematických celkoch realizovali vyššie uvedené ciele vyplývajúce z kľúčových kompetencií pre celkovú výchovu a vzdelávanie žiakov. Výchovné a vzdelávacie stratégie, ktoré v tomto predmete smerujú k utváraniu kľúčových kompetencií:

1. Komunikatívne a sociálne - interakčné spôsobilosti

Pre utváranie a rozvíjanie tejto kľúčovej kompetencie využívame výchovné vzdelávacie stratégie, ktorými žiakov vedieme:

· k samostatnosti a spolupráci vo dvojiciach a menších pracovných skupinách, výmene skúseností medzi žiakmi, 

· k tímovému riešeniu problémov a používaniu skupinovej práci,

· k rešpektovaniu druhého, 

· sprostredkovať  informácie vhodným spôsobom/text, hovorené slovo/ tak, aby každý každému porozumel

· k rozvíjaniu dôvery vo vlastné schopnosti a možnosti pri riešení úloh, sebakontrole, vytrvalosti a presnosti.

2. Interpersonálne a interpersonálne spôsobilosti

Výchovné a vzdelávacie postupy, ktorými:

· vedieme žiakov poznávaniu zmyslu a cieľa učenia sa,

· podporujeme u žiakov rozvoj schopností abstraktného a logického myslenia,

· učíme k schopnosti využívať informačné technológie.

3. Schopnosti tvorivo riešiť problémy

Pre utváranie a rozvíjanie tejto kľúčovej kompetencie využívame výchovné vzdelávacie stratégie, ktoré žiakom umožňujú:

· využívať osvojené, pojmy a postupy v praxi,

· rozoznať problém, formulovať a vyberať možné riešenia,

· uplatňovať základné myšlienkové operácie /porovnávanie, triedenie, analýza .../ ,

· podporovať u žiakov hľadanie rôznych variantov pri riešení úloh, vyberať a zvažovať vhodnosť riešenia,

· objavovať nové poznatky experimentovaním a vlastnou činnosťou,

· rozvíjať sebadôveru vo vlastné schopnosti a možnosti pri riešení úloh,

· korigovať nesprávne riešenie problému / vyhľadanie a oprava chýb/,

· viesť k sebakontrole, k systematickej práci, vytrvalosti a presnosti.

V tomto predmete si žiaci zvykajú na rôzne vyučovacie metódy:

· priameho prenosu poznatkov (živé rozprávanie, opis spojený s pozorovaním, vysvetľovanie, besedu – dialogickú metódu,

· sprostredkovaného prenosu poznatkov (pozorovanie prírodnín, pokus, demonštrácia aj prostredníctvom didaktickej techniky : interaktívna tabuľa, dataprojektor, počítače....)

· práce s textom ( práca s učebnicou, ďalšou literatúrou)

V edukačnom procese výtvarnej výchovy využívame nielen základnú organizačnú formu vyučovaciu hodinu, ale aj exkurziu, vychádzku. 

Hodnotenie

Predmet Výtvarná výchova je klasifikovaný. Učiteľ sa snaží povzbudiť každého žiaka, jeho snahu na hodinách. Hodnotenie má v prvom rade funkciu pozitívne motivovať žiaka a usmerniť jeho osobnostný vývoj. Tu musí učiteľ brať ohľad na jeho schopnosti, nadanie, ambície a vkus. Pri hodnotení žiaka má prednosť porovnávanie jeho výkonu s jeho predchádzajúcimi výkonmi a s nastavenými kritériami, pred porovnávaním s výkonmi iných žiakov. Až v druhom rade je teda hodnotenie porovnaním v rámci skupiny žiakov (triedy). Toto porovnanie má mať najmä výchovný charakter. Pri zohľadnení osobitosti každého žiaka, poskytuje obraz o rozvrstvení škály kvality prístupu, výkonu, poznania, schopnosti zaujať stanovisko a výsledku činnosti v porovnaní medzi jednotlivými žiakmi. Nie je nutné známkovať každú prácu a každý výkon žiaka. Je na voľbe učiteľa, ktoré úlohy bude hodnotiť, aby poskytli žiakovi i prostrediu dostatočný obraz o jeho kvalitách a vývoji. Hodnotenie má v prvom rade funkciu pozitívne motivovať žiaka a usmerniť jeho osobnostný vývoj. 

Žiaci sú hodnotení a klasifikovaní v súlade s Metodickým pokynom č.22/2011-R na hodnotenie žiakov základnej školy , ktoré schválilo MŠ  SR pod č.:2011-3121/12824:4-921  s platnosťou od 1.5.2011. 

Hodnotenie žiaka musí byť komplexné, založené na princípe individuálneho prístupu k osobnosti. Hlavným kritériom hodnotenia má byť individuálne zlepšenie vo výtvarných zručnostiach, vedomostiach, psychomotorických schopnostiach, v snahe o lepšie výkony, ale i angažovanosť vo výtvarnej výchove. Z týchto okolností prevládajúcim znakom v smere k žiakovi by malo byť pozitívne hodnotenie, ale v smere k rodičom odbornejšie, komplexnejšie, objektívnejšie, ale z hľadiska pozitívneho smerovania pôsobenia rodiča na dieťa i konštruktívnejšie hodnotenie.

Na hodnotenie v predmete Výtvarná výchova využívame tieto klasifikačné stupne:

Stupeň 1 (výborný)  

Žiak ovláda poznatky, pojmy a zákonitosti podľa učebných osnov a vie ich pohotovo využívať pri intelektuálnych, motorických, praktických a iných činnostiach. Samostatne a tvorivo uplatňuje osvojené vedomosti a kľúčové kompetencie pri riešení jednotlivých úloh, hodnotení javov a zákonitostí. Jeho ústny aj písomný prejav je správny, výstižný. Grafický prejav je  estetický. Výsledky jeho činností sú kvalitné až originálne.

Stupeň 2 (chválitebný) 

Žiak ovláda poznatky, pojmy a zákonitosti podľa učebných osnov a  vie ich pohotovo využívať. Má osvojené kľúčové kompetencie, ktoré tvorivo aplikuje pri intelektuálnych, motorických, praktických a iných činnostiach. Uplatňuje osvojené vedomosti a kľúčové kompetencie pri riešení jednotlivých úloh, hodnotení javov a zákonitostí samostatne a kreatívne alebo s menšími podnetmi učiteľa. Jeho ústny aj písomný prejav má občas nedostatky v správnosti, presnosti a  výstižnosti. Grafický prejav je prevažne estetický. Výsledky jeho činností sú kvalitné, bez väčších nedostatkov.

Stupeň 3 (dobrý) 

Žiak má v celistvosti a úplnosti osvojenie poznatkov, pojmov a zákonitostí podľa učebných osnov a pri ich využívaní má nepodstatné medzery. Má osvojené kľúčové kompetencie, ktoré využíva pri intelektuálnych, motorických, praktických a iných činnostiach s menšími nedostatkami. Na podnet učiteľa uplatňuje osvojené vedomosti a kľúčové kompetencie pri riešení jednotlivých úloh, hodnotení javov a zákonitostí. Podstatnejšie nepresnosti dokáže s učiteľovou pomocou opraviť. V ústnom a písomnom prejave má častejšie nedostatky v správnosti, presnosti, výstižnosti. Grafický prejav je menej estetický. Výsledky jeho činností sú menej kvalitné.

Stupeň 4 (dostatočný)

Žiak má závažné medzery v celistvosti a úplnosti osvojenia poznatkov a zákonitostí podľa učebných osnov ako aj  v  ich využívaní. Pri riešení teoretických a praktických úloh s uplatňovaním kľúčových kompetencií sa vyskytujú podstatné chyby. Je nesamostatný pri využívaní poznatkov a hodnotení javov. Jeho ústny aj písomný prejav má často v správnosti, presnosti a výstižnosti vážne nedostatky. V kvalite výsledkov jeho činností sa prejavujú omyly, grafický prejav je málo estetický. Vážne nedostatky dokáže žiak s pomocou učiteľa opraviť.

Stupeň 5 (nedostatočný)

Žiak si neosvojil vedomosti a zákonitosti požadované učebnými osnovami, má v nich závažné medzery, preto ich nedokáže využívať. Pri riešení teoretických a praktických úloh s uplatňovaním kľúčových kompetencií sa vyskytujú značné chyby. Je nesamostatný pri využívaní poznatkov, hodnotení javov, nevie svoje vedomosti uplatniť ani na podnet učiteľa. Jeho ústny a písomný prejav je nesprávny, nepresný. Kvalita výsledkov jeho činností a grafický prejav sú na nízkej úrovni. Vážne nedostatky nedokáže opraviť ani s pomocou učiteľa. 

Hodnota z celkovej známky aktivita, záujem: 100% 

Prierezové témy a AI gramotnosť
Na základe Dodatku č. 17 k štátnym vzdelávacím programom (MŠVVaM SR, účinnosť od 1. 3. 2026) sa do prierezových tém dopĺňa AI gramotnosť (AIG). V predmete TŠV sa realizuje najmä integráciou do tematických celkov Zdravie a jeho poruchy / Zdravý životný štýl a Telesná zdatnosť a pohybová výkonnosť – žiaci sa učia primerane veku využívať aplikácie, nositeľné zariadenia (smart hodinky, športtestre) a generatívnu AI ako pomocníka pri sledovaní pohybovej aktivity, tvorbe jedálnička či tréningového plánu, pričom si zároveň osvojujú kritický a bezpečný prístup k jej výstupom a udržiavanie zdravej rovnováhy medzi pohybom a používaním technológií (digitálny wellbeing).
Použité skratky prierezových tém: OSR – Osobnostný a sociálny rozvoj, OZO – Ochrana života a zdravia, ENV – Environmentálna výchova, MDV – Mediálna výchova, AIG – AI gramotnosť.

                          

Učebné osnovy 2. ročník
	Tematický celok/ Počet hodín
	Obsahový štandard
	Výkonový štandard
	Prierezové témy 

	Výtvarné vyjadrovacie prostriedky /16

Úvodná hodina
	· použiť rôzne kresliace nástroje
	· kresliace nástroje a pomôcky (voľnou rukou, pravítkom, kružidlom, náhodne)
	AIG ,OSR, OZO, ENV, MDV      

	Úvodná hodina
	
	
	

	Všelijaké čiary – Hra s čiarou
	· kresliť čiarami s rôznym charakterom
	· línia (rôzne typy čiar)
	AIG ,OSR, OZO, ENV, MDV      

	Všelijaké čiary – Hra s čiarou
	
	
	

	Všelijaké čiary - Pavučina
	· použiť rôzne kresliace nástroje
	· kresliace nástroje a pomôcky (voľnou rukou, pravítkom, kružidlom, náhodne)
	AIG ,OSR, OZO, ENV, MDV      

	Všelijaké čiary - Pavučina
	
	
	

	Všelijaké čiary – 3D obrázok
	· vyjadriť približný obrysový tvar predmetu
	· výrazový charakter línie 
	AIG ,OSR, OZO, ENV, MDV      

	Všelijaké čiary – 3D obrázok
	
	
	

	Ako sa tvária farby – Deň a noc
	· vyjadriť základný farebný tón predmetu
	· lokálny farebný tón (maľba, alt. kolorovaná kresba jednotlivých predmetov, farba podľa videnej skutočnosti)
	AIG ,OSR, OZO, ENV, MDV      

	Ako sa tvária farby – Deň a noc
	
	
	

	Ako sa tvária farby – Veselý a smutný klaun
	· vyjadriť základný farebný tón predmetu
	· lokálny farebný tón


	AIG ,OSR, OZO, ENV, MDV      

	Ako sa tvária farby – Veselý a smutný klaun
	
	
	

	Symetria a asymetria – Motýľ, strom
	· usporiadať tvary symetricky alebo asymetricky
	· obrysový tvar predmetu
· symetria a asymetria
· jednoduchých tvarov (osová, stredová symetria)
	AIG ,OSR, OZO, ENV, MDV      

	Symetria a asymetria – Motýľ, strom
	
	
	

	Tematické kreslenie –  Voľná téma
	· použiť rôzne kresliace nástroje

· vyjadriť základný farebný tón predmetu


	· línia, výrazový charakter línie,
· kresliace nástroje a pomôcky (voľnou rukou, pravítkom, kružidlom, náhodne), 
· lokálny farebný tón (maľba, alt. kolorovaná kresba jednotlivých predmetov, farba podľa videnej skutočnosti)
	AIG ,OSR, OZO, ENV, MDV      

	Tematické kreslenie –  Voľná téma
	
	
	

	Rozvoj fantázie a synestetické podnety /8

Rytmus – Zvieratá v pohybe
	· v kresbe vyjadriť rôzne hudobné rytmy
	· rytmy v kresbe, maľbe  
	AIG ,OSR, OZO, ENV, MDV      

	Rytmus – Zvieratá v pohybe
	
	
	

	Rytmus – Stopy 
	· v kresbe vyjadriť rôzne hudobné rytmy
	· rytmy v prírode


	AIG ,OSR, OZO, ENV, MDV      

	Rytmus – Stopy
	
	
	

	Rytmus – Tanečníci 
	· v kresbe vyjadriť rôzne hudobné rytmy
	· kresba námetu 
podľa fantázie (alternatívne fantastická téma, hudobníci, tanečníci, počutá hudba, abstraktné zobrazenie rytmov ...)
	AIG ,OSR, OZO, ENV, MDV      

	Rytmus – Tanečníci
	
	
	

	Rytmus podľa hudby – Zázračná muzika
	· v kresbe vyjadriť rôzne hudobné rytmy
	· rytmy v hudobnej skladbe (ukážky)
	AIG ,OSR, OZO, ENV, MDV      

	Rytmus podľa hudby – Zázračná muzika
	
	
	

	Podnety moderného výtvarného umenia /8

Umenie v prírode – Objekty z prírodnín
	· vytvoriť objekt (výtvarnú realizáciu) v krajine
	· Landart, prírodná/mestská krajina
	AIG ,OSR, OZO, ENV, MDV      

	Umenie v prírode – Objekty z prírodnín
	
	
	

	Umenie v prírode – Lesný koberec
	· vytvoriť objekt (asambláž) zbieraním, ukladaním, vrstvením, lepením z rôznych prírodných materiálov podľa vlastnej fantázie
	· prírodné materiály/umelé materiály

· asambláž

· umenie landartu
	AIG ,OSR, OZO, ENV, MDV      

	Umenie v prírode – Lesný koberec
	
	
	

	Umenie v prírode – Snehuliak 
	· vytvoriť objekt (výtvarnú realizáciu) v krajine
	· landart
	AIG ,OSR, OZO, ENV, MDV      

	Umenie v prírode – Snehuliak
	
	
	

	Fantastický portrét – Ovocníčkovia 
	· vytvoriť objekt (asambláž) zbieraním, ukladaním, vrstvením, lepením z rôznych prírodných materiálov podľa vlastnej fantázie
	· surrealizmus

· fantastický portrét

· asambláž
	AIG ,OSR, OZO, ENV, MDV      

	Fantastický portrét – Ovocníčkovia
	
	
	

	Výtvarné činnosti inšpirované dejinami umenia /4

Egypt – Hieroglyfy 
	· vytvoriť vlastnú verziu obrázkového písma
	· umenie Egypta (pyramídy, hieroglyfy ...) 
	AIG ,OSR, OZO, ENV, MDV      

	Egypt – Hieroglyfy
	
	
	

	Obrázkové písmo – Tajný odkaz
	· vytvoriť vlastnú verziu obrázkového písma
	· rôzne typy písma – história vývoja písma (obrázkové – hláskové)

· výtvarná interpretácia obrázkového písma, význam a obraz
	AIG ,OSR, OZO, ENV, MDV      

	Obrázkové písmo – Tajný odkaz
	
	
	

	Škola v galérii /4

Živá socha – Na sochy, Sochy v našom meste
	· napodobniť sochy postojom, výrazom alebo performanciou (akciou)
	· živá socha (ukážky)

· sochy v galérii (alt. virtuálnej galérii) sochy v kostole, sochy na verejnom priestranstve
	AIG ,OSR, OZO, ENV, MDV      

	Živá socha – Na sochy, Sochy v našom meste
	
	
	

	Modelujem tvary – Sochy-modelovanie
	· napodobniť sochy postojom, výrazom alebo performanciou (akciou)
	· výtvarná interpretácia  sochy v inom médiu (maľba, koláž, performancia) alebo v inej technike (modelovanie z plastelíny...)
	AIG ,OSR, OZO, ENV, MDV      

	Modelujem tvary – Sochy-modelovanie
	
	
	

	Podnety architektúry /4

Architektúra je skladačka – Môj dom, môj hrad
	· skonštruovať architektonický tvar (prvok) zo stavebnice
	· architektonické prvky (oblúk, preklad, stena, strop, brána, schody ...)

· architektúra ako skladačka (skladanie – stavba z kociek, lega)
	AIG ,OSR, OZO, ENV, MDV      

	Architektúra je skladačka – Môj dom, môj hrad
	
	
	

	Architektúra je skladačka – Naše mesto
	· skonštruovať architektonický tvar (prvok) zo stavebnice
	· architektúra ako skladačka – stavba z škatuliek, kartónu ...

· spájanie (alt.: zárezmi, spinkami, lepiacou páskou, lepidlom, viazaním ...) alt. modelovanie  architektonického prvku z modelovacej hmoty
	AIG ,OSR, OZO, ENV, MDV      

	Architektúra je skladačka – Naše mesto
	
	
	

	Podnety fotografie /4

Skladačka z fotografií – Krajina nekrajina
	· zostaviť koláž z častí rôznych fotografií
	· rôzne žánre fotografie (z časopisov) – portrét, krajina, architektúra, mikro /        makrofotografia, reportáž ..
	AIG ,OSR, OZO, ENV, MDV      

	Skladačka z fotografií – Krajina nekrajina
	
	
	

	Skladačka z fotografií – Kúzelné predmety
	· zostaviť koláž z častí rôznych fotografií
	· koláž, montáž strihanie a spájanie častí fotografií do nových kompozičných súvislostí  kompozícia z rôznych žánrov a rôzneho  tvaroslovia


	AIG ,OSR, OZO, ENV, MDV      

	Skladačka z fotografií – Kúzelné predmety
	
	
	

	Podnety videa a filmu /6

Filmová postava – Obľúbená filmová postava
	· výtvarne interpretovať filmovú postavu v novej dramatickej situácii podľa vlastnej fantázie,
	· filmová postava v kreslenom, animovanom alebo hranom filme  
	AIG ,OSR, OZO, ENV, MDV      

	Filmová postava – Obľúbená filmová postava
	
	
	

	Filmová postava – Návrh kostýmu
	· navrhnúť kostým pre filmovú postavu
	· filmový kostým, výzor postavy  
	AIG ,OSR, OZO, ENV, MDV      

	Filmová postava – Návrh kostýmu
	
	
	

	Filmová postava – Scénka z filmu
	· výtvarne interpretovať filmovú postavu v novej dramatickej situácii podľa vlastnej fantázie
	· filmová postava v dramatickej akcii
	AIG ,OSR, OZO, ENV, MDV      

	Filmová postava – Scénka z filmu
	
	
	

	Elektronické médiá /6

Píšem na počítači – Písmená a čísla
	· napísať malé písmená, veľké písmená a čísla v textovom programe
	· používanie klávesnice, vyhľadávanie písmen, malé a veľké písmená, čísla


	AIG ,OSR, OZO, ENV, MDV      

	Píšem na počítači – Písmená a čísla
	
	
	

	Píšem na počítači – Mäkčene a dĺžne
	· napísať slová s diakritikou v textovom programe
	· používanie klávesu Shift, písanie diakritiky
	

	Píšem na počítači – Mäkčene a dĺžne
	
	
	

	Píšem na počítači – Hry s písmom a textom 
	· zmeniť písmo, rez písma, farbu písma, píšu krátke vety v textovom programe
	·  zmena písma a rezu písma, zmena veľkosti písma, krátke texty


	AIG ,OSR, OZO, ENV, MDV      

	Píšem na počítači – Hry s písmom a textom
	
	
	

	Podnety dizajnu a remesiel /4

Pohyblivá hračka – Panáčik z kratónu
	· navrhnúť hračku podľa vlastnej fantázie
	· hračky rôzneho druhu chlapčenské a dievčenské hračky
	AIG ,OSR, OZO, ENV, MDV      

	Pohyblivá hračka – Panáčik z kratónu
	
	
	

	Čiapky a klobúky – Klobúčik 
	· vytvoriť jednoduchú pokrývku hlavy podľa vlastnej fantázie
	· klobučnícke remeslo pokrývky hlavy – klobúky, čiapky, šatky, kukly, kapucne, koruny
	

	Čiapky a klobúky – Klobúčik
	
	
	

	Podnety poznávania sveta /2

Tvorím v prírode – Obrázok z prírodnín 
	· vytvoriť objekt (alt. asambláž alebo obraz) z prírodnín nájdených v okolitej prírode

· interpretovať prírodné tvary
	· prírodoveda – prírodniny a prírodné materiály (listy, kôra, kamene, semená, plody ...)
	AIG ,OSR, OZO, ENV, MDV      

	Záverečná hodina – Rozdávanie výtvarných prác
	· výtvarné práca
	
	AIG ,OSR, OZO, ENV, MDV      


Učebné osnovy 3. ročník
	Tematický celok/ Počet hodín
	Obsahový štandard
	Výkonový štandard
	Prierezové témy 

	Výtvarné vyjadrovacie prostriedky 5
Geometrické tvary – obraz
Geometrické tvary – socha

Farby svetla a tmy

Tvar z obrysov

Svitá na dedine
	· použiť v maľbe zosvetlenie a stmavenie farieb, 

· vytvoriť figuratívnu kresbu z geometrických tvarov (alt. objekt zo stereometrických tvarov)


	· použiť v maľbe zosvetlenie a stmavenie farieb,
· vytvoriť figuratívnu kresbu z geometrických tvarov (alt. objekt zo stereometrických tvarov)


	AIG ,OSR, OZO, ENV, MDV      

	Rozvoj fantázie a synestetické podnety 4

Výtvarné vyjadrenie vnemov vôní

Výtvarné vyjadrenie vnemov vôní

Výtvarné vyjadrenie pocitov
Výtvarné vyjadrenie pocitov
	· vône a pachy príjemné a nepríjemné, 

· prírodné a umelé vône, parfumy 

· asociácie farby, tvaru – vône, chute porovnávanie pocitov, ich výtvarná interpretácia


	· farbami a  tvarmi vyjadriť svoje vnemy z rôznych vôní,

·  pomenovať namaľované


	AIG ,OSR, OZO, ENV, MDV      

	Podnety moderného výtvarného umenia 2
Balenie –paketáž
Reliéf (mince), sadrový odliatok

	Ukážky, umenie: 

· paketáže (obalovanie tvaru), 

· presáže (stláčanie a lisovanie tvarov) a

· akumulácie (hromadenie tvarov) baliace materiály; balenie, lepenie, viazanie skrytý tvar
Ukážky: umenie:
· paketáže (obalovanie tvaru),

· presáže (stláčanie a lisovanie tvarov) a

· akumulácie(hromadenie tvarov) baliace materiály; balenie, lepenie, viazanie skrytý tvar
	· vône a pachy príjemné a nepríjemné

· prírodné a umelé vône, parfumy
· asociácie farby, tvaru – vône, chute porovnávanie pocitov, ich výtvarná interpretácia
· vytvoriť tvar paketážou, opísať vybrané dielo z umenia paketáže


	AIG ,OSR, OZO, ENV, MDV      

	Výtvarné činnosti inšpirované dejinami umenia 5

Antické umenie

Antická váza

Grécke umenie

Dej príbehu

Rímske umenie
	· antické umenie (sochárstvo, architektúra, keramika, odev, predmety) príbehy na keramických vázach, mýty


	Ukážky: umenie:

· paketáže (obalovanie tvaru), 
· presáže (stláčanie a lisovanie tvarov) a 

· akumulácie (hromadenie tvarov) baliace materiály; balenie, lepenie, viazanie skrytý tvar
	AIG ,OSR, OZO, ENV, MDV      

	Podnety fotografie 1

Doplňovanie fotografií
	· maľba (kresba) zasahujúca do fotografických kompozícií (z časopisov) rekonštrukcia neúplného obrazu, námet fotografie
	· doplniť chýbajúce časti fotografie kresbou (alt. maľbou, reliéfom, kolážou ...)
	AIG ,OSR, OZO, ENV, MDV      

	Podnety videa a filmu 2
Kde sa odohráva film

Scéna z obľúbenej rozprávky
	· filmový priestor – Priestor, v ktorom sa odohráva filmový príbeh, filmová scénografia, kulisy, scénografia
	· nakresliť prostredie pre vybrané scény z filmu


	AIG ,OSR, OZO, ENV, MDV      

	Podnety dizajnu remesiel 3
Bábka
Vlastný erb

Znaky a značky
	· vybrané znaky a ich význam (erb, vlajka, logo ...), symboly na erboch, vlajkách, logách

· alternatívne: bábkarstvo, alt. tieňové divadlo bábky (prstové, marionety, jawajky ...), konštrukcia jednoduchej bábky, charakter (výraz) postavy bábky
· vytváranie návrhu značiek, ktorými sa budú riadiť žiaci v škole napr. zákaz behať, zákaz používať mobil, ale aj príkazové značky a pod.
	· navrhnúť vlastný erb (alt. vlajku, logo) podľa vlastnej fantázie,
· vytvoriť jednoduchú bábku 

· žiak navrhne aspoň jednu značku, ktorou sa budú žiaci školy riadiť. Nakreslí ju a umiestni s učiteľom na vhodnom mieste v škole. Porozpráva vlastnými slovami o význame dopravných značiek na cestách.

	AIG ,OSR, OZO, ENV, MDV      


	Podnety architektúry 2

Priestory a budovy

Priestory a budovy


	Výraz architektúry (napr.: 
· podľa slohu: funkcionalistickej, secesnej, barokovej, klasicistickej, rokokovej, gotickej, postmodernej ...; 
· podľa funkcie: sakrálnej, pomníkovej, civilnej ...; 
· podľa materiálu: drevenej, tehlovej, sklobetónovej ...)

Porovnanie rôznych typov výrazu, ich subjektívneho pôsobenia, architektúra v prírodnom a mestskom prostredí.
	· popísať rôzne stavby (podľa zažitej skúsenosti alebo ukážok), 

· výtvarne interpretovať vybrané architektúry s rôznym výrazom


	AIG ,OSR, OZO, ENV, MDV      

	Elektronické médiá 2

Kreslíme na počítači

Kreslíme na počítači
	· vytvoriť obrázky z písmen nezávisle na riadku v grafickom programe, 

· nakresliť tematický obrázok pomocou nástrojov grafického programu
	· vytvoriť obrázky z písmen nezávisle na riadku v grafickom  programe, 

· nakresliť tematický obrázok pomocou nástrojov grafického programu
	AIG ,OSR, OZO, ENV, MDV      


	Škola v galérii 2
Zobrazenie historických osobností
Atribúty ikonografie
	· predmoderné (historické) a moderné obrazy zobrazenie svätcov (historických osobností) – charakteristické atribúty, ikonografia najznámejších patrónov, osobností , príbehy osobností z obrazov
· predmoderné (historické) a  moderné obrazy zobrazenie svätcov (historických osobností) – charakteristické atribúty ikonografia najznámejších patrónov, osobností, príbehy osobností z obrazov
	· výtvarne parafrázovať osobu (udalosť) na základe videného výtvarného diela
· výtvarne parafrázovať osobu (udalosť) na základe videného výtvarného diela
	AIG ,OSR, OZO, ENV, MDV      

	Podnety hudby 1
Vytvárame a zobrazujeme zvuky


	Vytváranie zvukov na rôznych predmetoch. Rozlišovanie zvukov.  Pripraviť si rôzne predmety, s ktorými pracujeme na vytvorení zvukov – píšťalka, zvonkohra, rapkáč a iné nástroje, vlnitý papier, krčenie papiera, a pod. O zaznení zvuku zakresliť jeho výtvarnú podobu podľa vlastnej predstavivosti a fantázie.
	· žiak dokáže o zaznení zvuku zakresliť jeho výtvarnú podobu podľa vlastnej predstavivosti a fantázie.


	AIG ,OSR, OZO, ENV, MDV      

	Podnety poznávania sveta 1

Zmeny látok v prírode
	Výtvarne vyjadriť vybraný proces zmeny látky v prírode.
	· zmeny látok - mrznutie, topenie, tuhnutie, horenie, tečenie, vyparovanie, rast,.. vyjadriť výtvarne
	AIG ,OSR, OZO, ENV, MDV      

	Výtvarné hry 3

Hravé kreslenie

Hravé kreslenie

Hravé kreslenie - Vyhodnotenie práce
	Hra so slovom a farbou.
	· žiak dokáže využiť hravosť vo výtvarnej výchove, vo výtvarnom umení. Experimentuje, zabáva sa.
	AIG ,OSR, OZO, ENV, MDV      


Učebné osnovy 4. ročník
	Tematický celok/ Počet hodín
	Obsahový štandard
	Výkonový štandard
	Prierezové témy 

	Výtvarný jazyk/ základné prvky výtvarného vyjadrovania
	Plošné geometrické tvary/figúra, vecne zobrazenie, zobrazenie z geometrických tvarov
	· tvoriť spontánne i cielene vedené stopy
· komponovať – vedome umiestňovať tvar
	AIG, OSR, OZO, ENV, MDV      

	
	Priestorové geometrické tvary /3D objekt z geometrických tvarov
	· vyjadriť plošný a priestorový tvar a obrys podľa fantazie, predstavy
· komponovať – vedome umiestňovať tvar
	AIG, OSR, OZO, ENV, MDV      

	
	Farba/zosvetľovanie a stmavovanie, svetlostná škála jednotlivých farieb, /tóny sivej farby
	· vyjadriť lokálny farebný tón zobrazeného tvaru
· komponovať – vedome umiestňovať tvar
	

	Výtvarný jazyk/kompozičné princípy a možnosti kompozície
	Tvar/komponovanie novotvaru na základe prienikov rôznych obrysov /kumulácie tvarov v rôznych variáciách
	
	AIG, OSR, OZO, ENV, MDV      

	
	Mierka/ zoskupovanie predmetných tvarov
	· komponovať – vedome umiestňovať tvar
· zvládnuť zakladné operácie s mierkou
	

	
	Paketáž / tvar ako obal
	
	

	
	Materiálový reliéf /otláčanie do hliny, odlievanie do sadry
	
	

	Podnety výtvarného umenia/výtvarné činnosti inšpirované dejinami umenia
	Inšpirácia gréckym umením / témami, procesmi, technikami a materiálmi
	· vyjadriť plošný a priestorový tvar a obrys podľa fantazie, predstavy
	AIG, OSR, OZO, ENV, MDV      

	Podnety fotografie
	Dopĺňanie častí fotografie/kresbou, maľbou, reliéfom, kolážou
	· vyjadriť rytmus a pohyb prostriedkami kresby, maľby, grafiky
	

	Podnety filmu a videa
	Priestor filmu, rám, filmová scénografia
	· komponovať – vedome umiestňovať tvar
	AIG, OSR, OZO, ENV, MDV      

	Podnety architektúry
	Výraz architektúry/ architektonicky výraz a prostredie / mimikry, historické a pamiatkové prostredie
	· vyjadriť rytmus a pohyb prostriedkami kresby, maľby, grafiky
· vyjadriť plošný a priestorový tvar a obrys podľa fantazie, predstavy
	AIG, OSR, OZO, ENV, MDV      

	Podnety dizajnu
	Grafický dizajn /symbol, znak
	
	

	Podnety tradičných remesiel
	Bábkarstvo / tvorba bábok
	
	

	Elektronické médiá
	Kreslenie prostredníctvom počítača
	
	AIG, OSR, OZO, ENV, MDV      

	Porovnávacie, kombinačné a súhrnné cvičenia
	
	
	

	Podnety hudby
	Výtvarné stvárnenie nálady a rytmu hudobnej skladby
	· vyjadriť rytmus a pohyb prostriedkami kresby, maľby, grafiky
· vyjadriť plošný a priestorový tvar a obrys podľa fantazie, predstavy
	AIG, OSR, OZO, ENV, MDV      

	Synestetické podnety
	
	
	

	Podnety rôznych oblastí  poznávania sveta
	Podnety prírodovedy: zmeny látok a ich výtvarné využitie
	· tvoriť spontánne i cielene vedené stopy
	

	Tradícia  a identita /kultúrna krajina
	Výtvarná reakcia na keramické dielo
	
	

	Škola v galérii / galéria v škole
	Atribúty, ikonografie/ čo znamená moje 

Meno
	
	AIG, OSR, OZO, ENV, MDV      

	Výtvarné hry
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