Školský vzdelávací program
Informatika
Vzdelávacia oblasť: Matematika a práca s informáciami
Vyučovací predmet: Informatika
Ročník: 5. – 8. ročník (nižšie stredné vzdelávanie – ISCED 2)
Časová dotácia: 1 hodiny týždenne, spolu cca 33 vyučovacích hodín ročne
Školský rok: 2026/2027
Vypracované v súlade so štátnym vzdelávacím štandardom pre predmet Informatika – nižšie stredné vzdelávanie (Štátny pedagogický ústav) a s Dodatkom č. 17 k štátnym vzdelávacím programom (MŠVVaM SR, č. 2026/10555:2-A3610, účinnosť od 1. 3. 2026), ktorým sa do prierezových tém dopĺňa AI gramotnosť.
Charakteristika predmetu
Informatika rozvíja myslenie žiakov, ich schopnosť analyzovať a syntetizovať, zovšeobecňovať, hľadať vhodné stratégie riešenia problémov a overovať ich v praxi. Vedie  k presnému vyjadrovaniu myšlienok a postupov a ich zaznamenaniu vo formálnych zápisoch, ktoré slúžia ako všeobecný prostriedok komunikácie.
Poslaním vyučovania informatiky je viesť žiakov k pochopeniu základných pojmov, postupov a techník používaných pri práci s údajmi a toku informácií v počítačových systémoch. Buduje tak informatickú kultúru, t.j. vychováva k efektívnemu využívaniu prostriedkov informačnej civilizácie s rešpektovaním právnych a etických zásad používania informačných technológií a produktov. Toto poslanie je potrebné dosiahnuť spoločným pôsobením predmetu informatika a aplikovaním informačných technológií vo vyučovaní iných predmetov, medzipredmetových projektov.
Systematické základné vzdelanie v oblasti informatiky a využitia jej nástrojov zabezpečí rovnakú príležitosť pre produktívny a plnohodnotný život obyvateľov SR   v informačnej a znalostnej spoločnosti, ktorú budujeme.
Oblasť informatiky zaznamenáva mimoriadny rozvoj, preto v predmete informatika je potrebné dôkladnejšie sa zamerať na štúdium základných univerzálnych pojmov, ktoré prekračujú súčasné technológie. Dostupné technológie majú poskytnúť vyučovaniu informatiky široký priestor na motiváciu a praktické projekty.
Ciele predmetu
Cieľom vyučovania informatiky pre nižšie sekundárne vzdelávanie je:
1	naučiť sa využívať efektívne počítač a multimédiá pri svojom vzdelávaní, tvorivých aktivitách, projektovom vyučovaní, vyjadrovaní svojich myšlienok a postojov a riešení problémov reálneho života;
2.	osvojiť si schopnosť prostredníctvom internetu a IKT získavať a spracovávať informácie; 
3.	naučiť sa správnemu chápaniu a používaniu informatických pojmov, algoritmickému, systematickému a logickému mysleniu pre prax;
4.  	sprístupniť základné pojmy a techniky používané pri práci s údajmi a pri tvorbe algoritmov a výpočtových procesov;
5. 	dostupnými technológiami poskytnúť vyučovaniu informatiky široký priestor na motiváciu a praktické projekty.


Prierezové témy a AI gramotnosť  
„Predmet Informatika v 5. až 8. ročníku reflektuje nástup umelej inteligencie (AI) ako kľúčovej súčasti digitálnej transformácie. AI gramotnosť implementujeme naprieč všetkými tematickými okruhmi. Cieľom nie je len mechanické používanie nástrojov, ale pochopenie princípov strojového učenia, rozvoj schopnosti efektívneho promptovania, kritické vyhodnocovanie pravdivosti AI výstupov a striktné dodržiavanie pravidiel kybernetickej bezpečnosti a etiky pri práci so syntetickými médiami.“
Stratégia vyučovania
-	oboznámiť sa s pojmami údaj a informácia, s rôznymi typmi údajov, s ich zbieraním, uchovávaním, zobrazovaním, spracovaním a prezentovaním,
-	rozumieť pojmom algoritmus a program,
-	oboznámiť sa so systémami na spracovanie údajov – z pohľadu ich architektúry  (počítač, prídavné zariadenia, médiá, komunikácie) a logickej štruktúry (napr. operačný systém);
-	učiť sa rozvíjať schopnosť algoritmizovať zadaný problém, rozvíjať si programátorské zručnosti, naučiť sa pracovať v prostredí bežných aplikačných programov, naučiť sa efektívne vyhľadávať informácie uložené na CD alebo na sieti a naučiť sa komunikovať cez sieť,
-	nadobudnúť schopnosti potrebné pre výskumnú prácu (t. j. schopnosť realizovať jednoduchý výskumný projekt, sformulovať problém), rozvíjať si formálne a logické myslenie, naučiť sa viaceré metódy na riešenie problémov,
-	rozvíjať si svoje schopnosti kooperácie a komunikácie (naučiť  sa spolupracovať    v skupine pri riešení problému, verejne so skupinou o ňom diskutovať a referovať);
-	rozvíjať si svoju osobnosť, tvorivosť, logické myslenie, zodpovednosť, morálne a vôľové vlastnosti, húževnatosť, sebakritickosť a snažiť sa o sebavzdelávanie;
-	rešpektovať intelektuálne vlastníctvo a autorstvo informatických produktov,  systémov   a aplikácií (chápať, že informácie, údaje a programy sú produkty intelektuálnej práce, sú predmetmi vlastníctva a majú hodnotu), pochopiť sociálne, etické a právne aspekty informatiky.

Obsah vzdelávania

Vzdelávací obsah informatiky v Štátnom vzdelávacom programe je rozdelený na päť tematických okruhov:
1.	Informácie okolo nás
2.	Komunikácia prostredníctvom IKT
3.	Postupy, riešenie problémov, algoritmické myslenie
4.	Princípy fungovania IKT
5.	Informačná spoločnosť
Učivo v tematickom okruhu Informácie okolo nás je kľúčové. Pojem informácia, typy informácií (textová, multimediálna, atď.), aplikácie na spracovávanie špecifických informácií sú veľmi dôležité pre pochopenie mechanizmov pri riešení najrôznejších problémov pomocou, resp. prostredníctvom IKT. Žiaci sa už od prvej triedy majú učiť pracovať so základnými počítačovými aplikáciami, aby:
- 	vedeli základné postupy pri práci s textom a jednoduchou prezentáciou;
-	vedeli vytvárať jednoduché tabuľky a grafy;
-	získali ďalšie zručnosti kreslenia v grafickom prostredí a spracovávaní grafických informácií;
-	porozumeli nahrávaniu a prehrávaniu zvukov a videí;
-	prostredníctvom didaktických hier, edukačných prostredí a encyklopédií pochopili využitie IKT v iných predmetoch;
-	pomocou IKT dokázali realizovať čiastkové úlohy a výstupy z projektového vyučovania.
Stanovené ciele vychádzajú z ďalších kľúčových kompetencií poznať nasledovné pojmy:
-	typy informácií, reprezentácia, bit, bajt;
-	formátovanie textu, nadpisy, odrážky, obrázky v texte;
-	grafická informácia, fotografia, animácia;
-	informácie v tabuľkách, bunka, vzťahy medzi bunkami, grafy;
-	úprava zvukov, hudobný formát, prehrávanie a vytváranie videa;
-	prezentácia, snímka, prezentačný program, prezentácia na webe;
-	encyklopédia, odkazy.
Pri vyučovaní tohto tematického celku uplatniť vlastnosti a vzťahy, postupy a metódy:
-	vytvorenie plagátu, vizitky, pozvánky;
-	úprava fotografií, koláž, texty v obrázkoch;
-	vytvorenie alebo prerozprávanie príbehu ako prezentácia;
-	hľadanie slova, pojmu v tabuľke, v dokumente, v encyklopédii, hľadanie titulu     v elektronickej knižnici;
-	edukačné prostredia pre iné predmety (napr. dynamická geometria, fyzikálne	experimenty, práca s mapami, trenažéry pre cudzí jazyk).

Ďalší tematický okruh Komunikácia prostredníctvom IKT sa venuje využitiu nástrojov internetu na komunikáciu na vlastné učenie sa a aj na riešenie školských problémov, na získavanie a sprostredkovanie informácií. Žiaci
1. 	by sa mali naučiť pracovať s elektronickou poštou;
2. 	by mali pochopiť spôsob a mechanizmy vyhľadávania informácií na internete;
3. 	by mali získať základné vedomosti o priamej komunikácii prostredníctvom IKT (rozhovory, okamžité správy);
4. 	by mali poznať niektoré základné postupy pri využívaní internetu    v informačnej spoločnosti (cestovný poriadok, mapy, internetový obchod);
5. 	by si mali uvedomovať bezpečnostné riziká pri práci s internetom.
Stanovené ciele vychádzajú z ďalších kľúčových kompetencií poznať nasledovné pojmy:
-	elektronická pošta, adresár príjemcov, príloha správy;
-	webová adresa, katalógy, portály, vyhľadávače;
-	rozhovor (chat), okamžitá správa (ICQ).
Pri vyučovaní tohto tematického celku uplatniť vlastnosti a vzťahy, postupy a metódy:
-	formátovanie emailovej správy;
-	školský web, weby inštitúcií, edukačný portál, vyhľadávanie pomocou google;
-	rozhovor (chat) so spolužiakmi v triede, okamžité správy so spolužiakmi a učiteľom;
-	prechádzanie a hľadanie v internetovom obchode (knihy, filmy, hudba, elektronika, hračky).

V tematickom okruhu Postupy, riešenie problémov, algoritmické myslenie sa žiaci zoznámia so špecifickými postupmi riešenia problémov prostredníctvom IKT. Zoznámia sa             s pojmami ako algoritmus, program, programovanie. Najväčším prínosom tohto okruhu bude to, že žiaci získajú základy algoritmického myslenia a schopnosť uvažovať nad riešením problémov pomocou IKT. Naučia sa uvažovať nad rôznymi parametrami efektívnosti rôznych riešení problémov, naučia sa rôzne postupy a mechanizmy pri riešení úloh z rôznych oblastí.
Stanovené ciele vychádzajú z ďalších kľúčových kompetencií poznať nasledovné pojmy:
-	postup riešenia, etapy riešenia problémov;
-	programovací jazyk, elementárny príkaz, postupnosť, procedúra, cyklus · zložitosť riešenia problému.
Pri vyučovaní tohto tematického celku uplatniť vlastnosti a vzťahy, postupy a metódy:
-	v detskom programovacom prostredí riešenie úloh s opakovaním nejakých činností, zoskupovanie častí riešenia do procedúr;
-	porovnanie času trvania rôznych riešení problému.

Tematický okruh Princípy fungovania IKT sa venuje popisu a pochopeniu mechanizmov informačných a komunikačných technológií. Žiaci by sa mali zoznámiť     s princípmi fungovania:
1. 	jednoduchého hardvéru,
2. 	rôznych oblastí určenia softvéru,
3. 	úlohami operačných systémov (napr. práca so súbormi a priečinkami),
4. 	lokálnej siete a internetu.
Stanovené ciele vychádzajú z ďalších kľúčových kompetencií poznať nasledovné pojmy:
-	vstupno/výstupné zariadenia, skener;
-	oblasti aplikácií softvéru;
-	operačný systém, používateľ, prihlasovanie do systému, správca úloh;
-	priečinok, disk, CD, USB -pamäťový kľúč, archív;
-	lokálna sieť, zdieľanie súborov v triede;
-	princípy fungovania internetu, adresa, doména, IP, http, ftp, smtp;
-	formátysúborov.

Pri vyučovaní tohto tematického celku uplatniť vlastnosti a vzťahy, postupy a metódy:
-	porovnávanie periférií podľa ich určenia a kapacít;
-	práca so skenerom, jednoduché princípy fungovania skenera;
-	naštartovanie operačného systému, prihlásenie a odhlásenie používateľa;
-	spúšťanie naraz viac aplikácií, sledovanie behu aplikácií v správcovi úloh;
-	ukladanie informácií na rôzne média, porovnanie kapacít a rýchlosti ukladania;
-	vytváranie archívov, výber z archívu, rozbaľovanie archívu;
-	práca so súbormi v lokálnej sieti triedy;
-	logické princípy fungovania internetu, zisťovanie IP čísla počítača;
-	skúmanie rozdielov rôznych formátov súborov.

Tematický okruh Informačná spoločnosť sa nachádza v prieniku informatiky     a občianskej výchovy. Zaoberá sa etickými, morálnymi a spoločenskými aspektmi informatiky. Oboznamuje s možnými rizikami a metódami na riešenie týchto rizík. Žiaci by sa mali:
1. 	oboznámiť s využitím IKT v najrôznejších oblastiach znalostnej spoločnosti;
2. 	pochopiť, že používanie IKT si vyžaduje kritický a zvažujúci postoj k dostupným informáciám,
3. 	viesť k zodpovednému používaniu interaktívnych médií, rozumieť rizikám, ktoré sa tu nachádzajú.
Stanovené ciele vychádzajú z ďalších kľúčových kompetencií poznať nasledovné pojmy:
-	informačné technológie vo vedomostnej spoločnosti;
-	riziká technológií, vírusy, antivírusové programy, hackeri;
-	zásady bezpečnosti;
-	platnosť, správnosť informácií, nebezpečný obsah;
-	licencie programov, legálnosť používania, freeware, shareware	
-	legálnosť použitia obrázkov a textov z internetu.
Pri vyučovaní tohto tematického celku uplatniť vlastnosti a vzťahy, postupy a metódy 
-	ako pomáhajú počítače v praktickom živote a živote spoločnosti, ukážky jednoduchých aplikácií;
-	ako vznikajú a ako sa šíria počítačové vírusy, ako sa odhaľujú a odstraňujú;
-	kto, prečo a ako pácha počítačovú kriminalitu, čo môže spôsobiť;
-	rozdiel v používaní a šírení rôznych programov z pohľadu legálnosti;
-	diskusia na tému používania obrázkov, textov a hudby stiahnutých z internetu, autorské práva.
Vzdelávací štandard – výstup za celý 2. stupeň 
Informácie okolo nás 
Obsahový štandard
Typy informácií, reprezentácia, bit, bajt. Formátovanie textu, nadpisy, odrážky, obrázky v texte. Grafická informácia, fotografia, animácia. Informácie v tabuľkách, bunka, vzťahy medzi bunkami, grafy. Úprava zvukov, hudobný formát, prehrávanie a vytváranie videa. Prezentácia, snímka, prezentačný program, prezentácia na webe. Encyklopédia.
Výkonový štandard
Žiak:
-	dokáže vytvoriť plagát, vizitku, pozvánku;
-	vie upraviť fotografiu, koláž, texty v obrázkoch;
-	dokáže graficky prezentovať výsledky prieskumu;
-	dokáže vytvoriť prezentáciu a pozná zásady správneho prezentovania;
-	dokáže hľadať slovo, pojem v tabuľke, v dokumente, v encyklopédii;
-	dokáže hľadať titul v elektronickej knižnici;
-	pozná edukačné prostredia pre iné predmety (napr. dynamická geometria, fyzikálne experimenty, práca s mapami, trenažéry pre cudzí jazyk)
Komunikácia prostredníctvom IKT 
Obsahový štandard
Interaktívna a neinteraktívna komunikácia. Adresár príjemcov, príloha správy. Webová adresa, katalógy, portály, vyhľadávače. 
Výkonový štandard 
Žiak
-	dokáže poslať emailovú správu s prílohou, plnohodnotne využíva  možnosti poštového klienta, pozná správnu formu správy;
-	pozná školský web, vyhľadávanie informácií na internete pomocou vyhľadávacích strojov a katalógov;
-	vie používať niektorý z nástrojov na interaktívnu komunikáciu, pozná nástroje netikety;
-	pozná online služby e-spoločnosti.
Postupy, riešenie problémov, algoritmické myslenie
Obsahový štandard
Postup riešenia, formálny zápis riešenia, etapy riešenia problémov. Programovací jazyk, elementárny príkaz, postupnosť, cyklus, procedúra, parametre, premenná, hodnota, priradenie. Zložitosť riešenia problému.
Výkonový štandard
Žiak
-	dokáže zapisovať a interpretovať postupy do formálneho zápisu (napríklad zápis matematických algoritmov, algoritmus na jednoduché zašifrovanie textu);
-	demonštruje v detskom programovacom prostredí riešenie úloh s opakovaním nejakých činností, zapamätávanie výpočtov do premenných, zoskupovanie častí riešenia do procedúr; 
-	dokáže porovnať čas trvania rôznych riešení problému. 
Princípy fungovania IKT
Obsahový štandard
Hardvér, softvér. Oblasti aplikácií softvéru. Formáty súborov. Operačný systém, používateľ, prihlasovanie do systému, správca úloh. Priečinok, disk, CD, usb-pamäťový kľúč, archív. Lokálna sieť, zdieľanie súborov v triede. Princípy fungovania internetu, adresa, doména, IP, http, ftp, smtp. Práca s AI
Výkonový štandard
Žiak
-	pozná určenie, parametre periférií;
-	dokáže spúšťať naraz viac aplikácií;
-	pozná ukladanie informácií na rôzne média, vie porovnať kapacitu; 
-	dokáže vytvoriť kompresiu, dekompresiu údajov;
-	dokáže vykonať zálohovanie údajov;
-	dokáže pracovať v lokálnej sieti;
-	pozná logické princípy fungovania internetu, dokáže zistiť IP číslo počítača;
-	pozná formát a typy súborov.
Informačná spoločnosť
Obsahový štandard
Informačné technológie v znalostnej spoločnosti. Riziká technológií, vírusy, antivírusové programy. Zásady bezpečnosti. Platnosť, správnosť informácií, nebezpečný obsah. Licencie programov, legálnosť používania, freeware, shareware. Legálnosť použitia obrázkov a textov z internetu.
Výkonový štandard
Žiak
-	pozná využitie informačných a komunikačných technológií v znalostnej spoločnosti (bankovníctvo, zdravotníctvo, doprava, umenie... );
-	chápe ako sa šíria počítačové vírusy, ako sa odhaľujú a odstraňujú, pozná spôsoby bezpečnosti na internete a ochrany počítača;
-	pozná riziko počítačovej kriminality a jej dopady;
-	dokáže posúdiť spoľahlivosť získaných informácií;
-	vie čo sú autorské práva, legálny a nelegálny softvér, pozná rozdiel v používaní a šírení programov s rôznymi stupňami licencií. 

Medzipredmetové vzťahy sú nevyhnutnou súčasťou vzdelávania. Zabezpečujú komplexnosť vzdelávania, využívanie aplikačných súvislostí a riešenia problémov, situácií a javov v logickom celku. Dôsledné poznanie štruktúry učiva je jedným z prvých krokov, ktoré vedú k ich uplatňovaniu.
Prierezové témy :
1. Environmentálna výchova - ENV
1. Mediálna výchova – MEV
1. Ochrana života a zdravia - OŽZ
1. Multikultúrna výchova - MUV
1. Osobnostný a sociálny rozvoj - OSR
1. Tvorba projektu a prezentačné zručnosti - TPPZ
1. Dopravná výchova - DOV
1. Regionálna výchova a tradičná ľudová kultúra - RĽK
1. Finančná gramotnosť - FGT
1. Čitateľská gramotnosť – CGT
1. Výchova k manželstvu a rodičovstvu – VMR
1. Gramotnosť s AI - AIG
Hodnotenie a klasifikácia predmetu
Kritériá hodnotenia budú zisťovať, či žiak vzdelávací výstup – výkonový štandard zvládol,  alebo nie. Na kontrolu a hodnotenie žiakov sa použijú postupy na zabezpečenie korektného a objektívneho hodnotenia.
Pri praktických aktivitách budeme využívať slovné hodnotenie praktických zručností   s dôrazom na samostatnosť a správnosť tvorby záverov z riešenia úloh, aktivitu žiakov. 
Žiaci 5. – 8. ročníka sa hodnotia slovne a klasifikujú v predmete informatika podľa čl. 17 Metodických pokynov na hodnotenie a klasifikáciu žiakov základných škôl.
Použijeme slovné hodnotenie so stručným komentárom k výkonu žiaka a klasifikáciu známkou. 



Učebné osnovy – 5. ročník
Časová dotácia: 1 hodiny týždenne, cca 33 hodín ročne
	Tematický celok/hod
téma
	Obsahový štandard
	Výkonový štandard
	Prierezové témy

	Informácie okolo nás/18

	Word - vytvorenie, editácia existujúceho, uloženie dokumentu. Prostredie programu. Typ, rez a veľkosť  písma, formátovanie písma, kopírovanie a vystrihovanie textu. Rôzne efekty (wordart). Odstavec, formátovanie, nastavenie strany. Vkladanie obrázkov a klipartov. Plagát vo Worde. Projekt vo Worde.
Encyklopédie na internete. Edukačné stránky na internete.
Zoznámenie sa s AI – príklady AI v každodennom živote
	Vytvoriť, editovať a uložiť textový dokument programu Word s využitím rôznych veľkostí, rezov a typov písma, vkladaním obrázkov, klipartov a Wordartov. Poznať a vyhľadávať pojmy, reťazce a odkazy v internetových encyklopédiách. Poznať a orientovať sa vo vybraných edukačných stránkach. Poznať stránky zaoberajúce sa s AI, identifikovať prvky AI vo svojom digitálnom prostredí.
	Ochrana života a zdravia
- vyvodiť zásady práce s počítačom, sedenie, vzdialenosť, výška

	Komunikácia prostredníctvom IKT/9

	Internet - história, princíp fungovania. Internetový prehliadač. Nastavenia internetového prehliadača (veľkosť textu, domovská stránka, obľúbené stránky). Internetové vyhľadávače - spoločné znaky, možnosti vyhľadávania, kľúčové slovo, kľúčový reťazec, jednoduché vyhľadávanie. Ukladanie informácií z webu – ukladanie obrázkov, tlač stránok. Elektronická pošta – popis, poskytovatelia free služieb elektronickej pošty, vytvorenie vlastnej mailovej schránky. Adresár príjemcov. Elektronická pošta – jednoduchý mail, mail s prílohou, mail viacerým adresátom, kópia mailu, slepá kópia mailu. Spam, hoax. Zásady slušnej mailovej komunikácie.
	Poznať využitie internetu v rôznych oblastiach života. Rozlišovať medzi rôznymi typmi internetových prehliadačov. Nastaviť veľkosť textu, domovská stránka, obľúbené stránky v internetovom prehliadači. Poznať rôzne internetové vyhľadávače, katalógy. Vyhľadať dané informácie. Uložiť a vytlačiť informácie z internetu. Vytvoriť mailovú schránku. Pracovať s mailovou schránkou. Prijať mail, odpovedať na mail, preposlať mail. Napísať mail, aj s prílohou. Poslať mail jednému alebo viacerým adresátom. Rozoznať spam, hoax. Dodržiavať etické zásady interneovej komunikácie.
	Ochrana života a zdravia
- vyvodiť zásady komunikácie prostredníctvom počítača, netiketa

	Princípy fungovania IKT/5
	Počítač, jeho súčasti. Operačný systém, programy, súbory. Klávesnica.
	Popísať počítač. Zapnúť a vypnúť počítač. Uspať počítať. Prihlásiť sa do systému. Popísať pracovnú plohu. Rozlišovať medzi softvérom a hardvérom. Použiť myš na pohyb po obrazovke, správne použiť klik a dvojklik. Poznať funkciu operačného systému. Pochopiť pojmy program, súbor, adresár (priečinok). Otvoriť, maximalizovať, minimalizovať, zatvoriť program, súbor, ikonu. Popísať rozloženie klávesnice. Písať diakritické znaky. Písať veľké písmená. Písať rôzne špeciálne znaky, pri písaní správne použiť klávesy Caps Lock, Num Lock, Home, End, Delete, Backspace, PgUp, PgDn. Použiť kláves F1 na vyvolanie pomocníka. Použiť mapu znakov na písanie špeciálnych znakov.
	Mediálna výchova
- selektovať obsah informácií, ktoré si ukladám a dodržať autorský zákon, vždy uvádzať zdroj.

	Informačná spoločnosť/1
	Pravidlá bezpečného správania sa v počítačovej učebni. Potreba informatického vzdelávania sa ako súčasť modernej výchovy človeka.

	Poznať pravidlá správania sa v PC učebni. Poznať využitie IKT v bežnom živote a znalostnej spoločnosti.
	Environmentálna výchova
- uvedomovať si vzťah človeka a techniky


Učebné osnovy – 6. ročník
Časová dotácia: 1 hodiny týždenne, cca 33 hodín ročne
	Tematický celok/ hod. Téma
	
Obsahový štandard

	Výkonový štandard
	Prierezové témy

	Informačná spoločnosť/ 5hodín
Úvodná hodina
Didaktické hry
Bezpečnosť na internete 

	Bezpečnosť pri práci
Organizácia práce v počítačovej učebni
Ovládanie klávesnice a myši

Bezpečné správanie na internete
Nebezpečný obsah

	Žiak pozná  pravidlá práce v počítačovej učebni, vie ovládať klávesnicu a myš.

Žiak dokáže  posúdiť spoľahlivosť získaných informácií,
chápe potrebu dodržiavania pravidiel v internetovom svete
oboznámi sa s nebezpečenstvom na internete.

	Ochrana života a zdravia
- vyvodiť zásady práce s počítačom, sedenie, vzdialenosť, výška

	Komunikácia prostredníctvom IKT/
4 hodiny
Elektronická pošta
Práca s internetom

	Elektronická pošta, príloha správy
Webová stránka 
Katalógy, vyhľadávače
Práca s textom a obrázkami na internete
Vyhľadávanie informácii pomocou AI. Chatboti. Základy tvorby príkazov pre AI
	Žiak pozná správnu formu e – mailovej správy, posiela e – mailovú správu s prílohou.
Žiak vie vysvetliť zápis webovej adresy, spoznáva  rôznorodosť informácií na stránkach, pozná školský web.
Žiak vie spracovať informácie z internetu, kopírovať a ukladať text do textového editora, vie uložiť obrázok z internetu, vie využívať IKT na vlastné učenie.  Formulovať jednoduché textové zadanie pre AI asistenta a využiť vygenerovaný obrázok alebo text vo vlastnom projekte

	Ochrana života a zdravia
- vyvodiť zásady komunikácie prostredníctvom počítača, netiketa

	


Informácie okolo nás/
15 hodín

Textový editor 
Multimediálne CD
Didaktické hry







	Popis prostredia, súbor
Úpravy písma v textovom dokumente
Formátovanie textu
Úprava textového dokumentu 
Vlastnosti stránky
Kreslenie v textovom dokumente 
Objekty v texte 
Multimédia – práca s CD
Projekt „Pozvánka na oslavu“
Projekt „Môj obrázok „
	Žiak pozná základné nástroje vytvárania a úprav textového dokumentu,
vie otvoriť existujúci dokument vytvorený v textovom editore,
vytlačí textový dokument,
vytvárať a formátovať odseky, rozdeliť dokument na stĺpce, používať inicálky v dokumente
meniť typ, štýl, veľkosť, farbu písma, tvoriť odseky, formátovať ich,
nakresliť obrázok v textovom editore  a upravovať ho, vložiť obrázok do textového editora,
rozvíja si  pracovnú a estetickú stránku myslenia pri tvorbe projektov. Vie navrhnúť a samostatne vytvoriť v textovom editore pozvánku
Žiak vie pracovať s multimediálnym CD, vyhľadávať informácie na CD.
	Mediálna výchova
- selektovať obsah informácií, ktoré si ukladám a dodržať autorský zákon, vždy uvádzať zdroj.

	Princípy fungovanie IKT/
2 hodiny

Operačný systém
Vstupné a výstupné zariadenia
	Operačný systém, priečinok, súbor
Vstupné a výstupné zariadenia
	Žiak získa  základné poznatky o vstupných a výstupných zariadeniach PC, vie ich používať, oboznámi sa s pojmom operačný systém, ,vie  vytvárať nové zložky
	Environmentálna výchova
- uvedomovať si vzťah člov. a techniky

	Postupy, riešenia problémov, algoritmické riešenie/
5 hodín
Imagine
	Popis prostredia, pohyb korytnačky

Otáčanie,farba a hrúbka pera
Opakovanie príkazov
Rodný list korytnačky
Projekt“Akvárium“

	Žiak je schopný uvažovať nad riešením problémov pomocou IKT.
Žiak vie zapísať a intepretovať postupy do formálneho zápisu. V detskom programovacom prostredí riešiť úlohy s opakovaním nejakých činností. Chápať tento program ako postupnosť príkazov.
Vie samostatne vytvoriť jednoduchý obrázok
	Osobnostný a sociálny rozvoj
- prevziať zodpovednosť za svoje konanie.
- uvádzať zdroj použitého materiálu

	Záverečné opakovanie

1 hodina
	Opakovanie učiva
	Žiak vie efektívne  využívať internet na zdokonaľovanie a precvičovanie vedomostí.
	Mediálna výchova
- uvedomovať si negatívne vplyvy počítača na svoju osobnosť 



Učebné osnovy – 7. ročník
Časová dotácia: 1 hodiny týždenne, cca 33 hodín ročne
	Tematický celok / hod.
téma
	Výkonový štandard
	Obsahový štandard
	Prierezové témy

	Informačná spoločnosť  3 h. 
Poučenie o BOZP
Zásady práce v učebni IKT
	Informovať žiakov o dodržiavaní BOZP v učebni, zoznámiť sa so zariadením, dohodnúť zasadací poriadok, oboznámiť s učivom pre 6. ročník a požiadavkami- zošit.
	Osobné, sociálne a občianske spôsobilosti
- uvedomiť si svoje práva a povinnosti
	Ochrana života a zdravia
- vyvodiť zásady práce s počítačom, sedenie, vzdialenosť, výška

	Komunikácia prostredníctvom IKT/   2 h.
Interaktívna komunikácia – ukážky on-line komunikácie. 
Deň eura
	Získať základné vedomosti o priamej komunikácii prostredníctvom IKT, rozhovor (chat), okamžitá správa (ICQ, Skype, Facebook).
Chápať, ako IKT slúži na sprostredkovanie informácií medzi ľuďmi, vedieť využívať IKT na vlastné učenie sa. Vysvetliť nástrahy zverejnenia osobných údajov. 
	Osobné, sociálne a občianske spôsobilosti
- uvedomiť si svoje práva a povinnosti
	Ochrana života a zdravia
- vyvodiť zásady komunikácie prostredníctvom počítača, netiketa

	Informácie okolo nás    16 h.
Aplikácia na tvorbu prezentácií Power Point

Práca s AI systémami a strojovým učením
	Zvládnuť základy technológie vytvárania prezentácií, spoznať prostredie Power Point, nastavenie atribútov prostredia. Vysvetliť pojmy prezentácia, snímka, efekty, prechody, klipart, wordart, hypertextový odkaz.
Na jednoduchom príklade (napr. Google Teachable Machine) ukázať, ako počítač dokáže rozpoznať predmety alebo gestá po tom, čo ho vytrénujeme na fotografiách
	Spôsobilosť učiť sa učiť sa
- efektívne si osvojovať poznatky a učebné návyky 
Matematická gramotnosť a gramotnosť v oblasti technológií
- logické a priestorové myslenie pri ukladaní v počítači.
Ako sa AI učí – princíp strojového učenia (Machine Learning) na základe vzoriek dát. Význam kvality dát (ak dostane AI zlé dáta, vytvorí zlý výsledok)
	Mediálna výchova
- selektovať obsah informácií, ktoré si ukladám a dodržať autorský zákon, vždy uvádzať zdroj.

	Informácie okolo nás    1 h.
Aplikácia na nahrávanie a spracovanie zvuku     
	Vedieť zapojiť mikrofón, nahrať zvuk a pridať jednoduchý efekt.
	Spôsobilosť učiť sa učiť sa
- efektívne si osvojovať poznatky a učeb. návyky
	Environmentálna výchova
- uvedomovať si vzťah člov. a techniky

	Princípy fungovania IKT 3 h.
Práca s grafikou
	Poznať rôzne typy informácií, vstupno – výstupné zariadenie scanner, vedieť ho ovládať, zoskenovať obrázok, text. Zmeniť veľkosť obrázka,  otočiť ho, pridať efekty, upraviť fotografiu.
	Spôsobilosť v oblasti digitálnych gramotnosti
- uvedomovať si rozdiel medzi reálnym a virtuálnym svetom.

	Osobnostný a sociálny rozvoj
- prevziať zodpovednosť za svoje konanie.
- uvádzať zdroj použitého materiálu

	Informačná spoločnosť 1 h.
Práca na projekte a jej prezentácia. Základné pravidlá prezentovania informácií.
	Vytvoriť prezentáciu na jednu z tém: Naša trieda, Naša škola, Moje mesto, ...., rešpektovať autorské práva, dodržiavať etiketu
	Spôsobilosti v oblasti digitálnej gramotnosti
- vyhľadávať a spracovávať informácie 
Schopnosť učiť sa učiť sa
- pracovať podľa zadaných krokov samost.
	Mediálna výchova
- uvedomovať si negatívne vplyvy počítača na svoju osobnosť 
- kriticky a selektívne využívať médiá a ich pro.

	Informácie okolo nás    3 h.
Tvorba prezentácie na vybranú tému, uvádzanie použitých zdrojov.
Napr.: Moja trieda, Moja škola, Moje mesto, téma na biológiu, geografiu, chémiu atď.
	Pracovať samostatne, spracovávať informácie a selektovať ich obsah, uvádzať vždy zdroj materiálu, vložiť hypertextový odkaz, vedieť prezentovať svoju prácu pred spolužiakmi.
	Spôsobilosť v oblasti digitálnych gramotnosti
- uvedomovať si obsah a spôsob zverejnených informácií

	Osobnostný a sociálny rozvoj
- prevziať zodpovednosť za svoje konanie

	Postupy, riešenie problémov, algoritmické myslenie  3 h.
Vlastné príkazy, zoskupovanie častí riešenia do procedúr.
microbity
	Rozvíjať svoje algoritmické myslenie:   vie zapísať postup riešenia, etapy riešenia problémov, poznať programovací jazyk, vie používať elementárny príkaz v detskom programovacom prostredí, zoskupuje častí riešenia do procedúr.
	Schopnosť učiť sa učiť sa
- pracovať podľa zadaných krokov samostatne 
Spôsobilosti v oblasti digitálnej gramotnosti
- pri použití informácií z webu vždy uvádzať zdroj získania a kopírov.
	Osobnostný a sociálny rozvoj
- poznať svoje silné a slabé stránky
- zodpovedať za svoje konanie

	Záverečné hodnotenie celoročnej práce žiakov/1h.
	Hodnotenie práce žiakov učiteľom, sebahodnotenie, zálohovanie celoročnej práce 
	Spôsobilosti v oblasti digitálnej gramotnosti
- ovládať základy PCapl.
	Osobnostný a sociálny rozvoj- hodnotiť svoje konanie


	Tematický celok
	Obsahový štandard
	Výkonový štandard
	
Prierezové témy

	Informácie okolo nás/31

	Word – úprava dokumentu (číslovanie strán, vkladanie dátumu, register, obsah), hromadná korešpondencia. Projekt vo Worde. 
Excel - základné funkcie, filter, obrázky, grafy, prepojenie dvoch tabuliek, súborov. Projekt v exceli.
Powerpoint – základné vlastnosti, jednoduchá prezentácia, prechod snímkov, animácia, úprava prezentácie, úprava grafiky, práca s textom, kreslenie a animácie. Powerpoint – vlastná prezentácia. GIMP – popis programu a prostredia, základné operácie s programom, práca s výberom, kreslenie v programe, transformácia obrázku, úprava obrázkov. Google Earth.
	Vytvoriť, editovať a uložiť zložitý textový dokument programu Word s využitím rôznych veľkostí, rezov a typov písma, vkladaním obrázkov, klipartov a Wordartov, tabuliek, stĺpcov, špeciálnych symbolov, číslovania strán, vytvorenia obsahu dokumentu. Adresovať textový document viacerým adresátom s využitím funkcie hromadnej korešpondencie. Vytvoriť, editovať a uložiť zložitejší tabuľkový document s využitím základných funkcií, grafov a prepojenia viacerých listov tabuľky. Používať grafický editor GIMP na tvorbu vlastných obrázkov, na úpravu už existujúcich obrázkov a fotografií. Vyhľadať konkrétne miesto na mape sveta Google Earth. Zistiť GPS súradnice konkrétneho miesta. Prepínať režimy máp.
	Mulikultúrna výchova

	Informačná spoločnosť/2
	Pravidlá bezpečeného správania sa v počítačovej učebni. Potreba informatického vzdelávania sa ako súčasť modernej výchovy človeka. Legálny a nelegálny software. Licencie programov. Open source systémy.

	Poznať pravidlá správania sa v PC učebni. Poznať využitie IKT v bežnom živote a znalostnej spoločnosti. Poznať riziko počítačovej kriminality a jej dopady. Poznať supne licencií programov.
	Ochrana života a zdravia


Učebné osnovy – 8. ročník
Časová dotácia: 1 hodiny týždenne, cca 33 hodín ročne


